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Zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch werden die Funktionsweise und die Handhabung von EasyProf® beschrie-
ben. Die beiden ersten Kapitel enthalten die allgemeinen Funktionen, die generelle Arbeitsweise
und das Konzept des Programms.

Die weiteren Kapitel beschreiben ausfihrlich die verschiedenen Mdglichkeiten Inhalte zu gestalten,
den Umgang mit den Kursen, die Integration von verschiedenen multimedialen Elementen, die Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen und Aktionen. Weiterhin werden alle Ausgabeoptionen aus-
fuhrlich dargestellt.

Zum Einstieg wird empfohlen, zuné&chst die ersten Kapitel durchzuarbeiten. Sie kdnnen aber auch
jederzeit mit Hilfe des Stichwortverzeichnisses zu den gesuchten Informationen springen. Am Ende
des Handbuchs finden Sie ein Glossar mit den wichtigsten Begriffen.

Syntax

Meniibefehle
Ment Datei > Offnen

Register im Dialogfenster
Ansicht

Feldbezeichnung aus Dialogfenster
< Ansicht >

Tastatureingaben
[ Strg+A ] Taste Strg und A gleichzeitig betatigen
[ F2 ] Funktionstaste F2

Verweis
Siehe 3.1 Arbeiten mit Dateien
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5 Der Inhalt

Der Inhalt besteht aus verschiedenen Elementen, wie Texte, Bilder, Grafiken, Testfragen oder multi-
medialen Elementen. Diese Inhalte konnen sich auf Seiten oder Master-Seiten befinden.
Wie schon erwéahnt wurde, kénnen beliebig viele Seiten erstellt und organisiert werden. Das Inhalts-
verzeichnis enthalt normalerweise verschiedene Kapitel, um die Seiten der didaktischen Einheiten,
des Glossars, der Hinweise usw. zusammenzustellen. Danach kdnnen sie untereinander mit so
vielen Hyperlinks wie notwendig verbunden werden.
EasyProf® erlaubt es, in den Seiten die gelaufigsten Medien einzufligen: Texte, Bilder, Sound,
Animation usw. Diese verschiedenen Medien und weitere Bestandteile wie Schaltflachen, Tabellen
usw. werden Inhaltselemente genannt.

5.1 Die Inhaltselemente

Die Inhaltselemente werden definiert durch:

A Den Elementtyp: Es definiert die Art des Inhalts und seine méglichen Eigenschaften. Es

gibt verschiedene Elementtypen fir verschiedene Inhalte: Text, Bild, Schaltflache usw.
Um eine bestimmte Information in eine Seite einzufligen, ist es notwendig, zuerst das
entsprechende Element einzufigen und dann den Inhalt einzustellen. Anders gesagt:
Zunéachst definieren Sie welche Art von Inhalt Sie an welcher Stelle der Seite platzieren
mochten, danach wahlen Sie die entsprechende Datei aus oder geben den Text ein und
definieren die Eigenschaften. Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass Sie Dateien
austauschen oder in anderen Programmen verandern kénnen (z. B. Bilder in einem
Grafikprogramm), ohne dass sich die Position und die Eigenschaften in ihrem
EasyProf®-Projekt dndern.

Die Ressourcendatei, z. B. Die MP3-Datei, die durch das Element "Ton" reprasentiert
wird.

Die Eigenschaften der Inhaltselemente werden durch Variable definiert, die
verschiedene Werte annehmen konnen: sichtbar oder unsichtbar, ausgefullt bzw.
transparent, Farbe, Schriftart, Gré3e usw.

Eine der wichtigsten Eigenschaften eines jeden Elements ist sein Name. Achten Sie
darauf, gleich jedem Element einen sprechenden Namen zu vergeben, um es spéater
einfach identifizieren zu kénnen.

In der Elementpalette werden die Elementtypen mittels Symbole angezeigt und kénnen mit
Mausklick in eine Seite eingefligt werden. In Kapitel 6 werden alle Elementtypen detailliert
beschrieben.

Das oberste Symbol dient zum deaktivieren der Auswabhl (ist kein Element).

511

Ein Element einfiigen
1- Gewiunschtes Element in der Elementpalette anklicken
2 - Auf die Stelle im Arbeitsbereich klicken, auf der das Inhaltselement sitzen soll.

3 - Die Eigenschaften definieren.

Details werden in 6. Elemente und Eigenschaften beschrieben.

5. Inhalte einfligen
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5.2 Basisfunktionen zum Arbeiten mit den Elementen

5.2.1 Riickgangig / Wiederherstellen

Die letzten Operationen kénnen widerrufen bzw. wiederhergestellt werden. Diese Option kann tber

Meni Bearbeiten > Ruckgangig / Wiederherstellen oder durch Klicken auf das Symbol _|

r

|
oder '~ laufgerufen werden.

5.2.2 Ausschneiden &u

Inhaltselemente kénnen ausgeschnitten und Uber die Zwischenablage an beliebiger Stelle wieder
eingefligt werden.:

1 - Das Element oder Inhaltselement auswahlen, das Sie ausschneiden méchten.

2 - MenlU Bearbeiten > Ausschneiden wahlen, auf das Symbol klicken oder die
Tastenkombination [ Strg + X ] dricken.

5.2.3 Kopieren =

Wenn ein Inhaltselement kopiert wird, wird es in der Zwischenablage gespeichert, so dass es spater
in die Seite und/oder den gewlnschten Platz eingefligt werden kann. Im Gegensatz zu der Option
Ausschneiden wird das gewéhlte Element beim Kopieren nicht von der Seite geldscht.

1- Das Element auswahlen, das Sie kopieren mdchten.

2- Menl Bearbeiten > Kopieren auswdahlen, auf das Symbol klicken oder die
Tastenkombination [ Strg+ C ] dricken.

5.2.4 Inhalte einflgen D

Das kopierte oder ausgeschnittene Element wird auf der aktuell gedffneten Seite an der gleichen
Stelle eingefiigt, an der auch das Original war bzw. sitzt. Fligen Sie ein Element auf der gleichen
Seite ein, so liegen das Original und die Kopie exakt aufeinander. Sie erkennen auch in der Liste der
Elemente, dass zwei Elemente mit dem gleichen Namen erscheinen. Ziehen Sie die Kopie einfach
an die gewtinschte Stelle.

Menl / Bearbeiten > Einflgen, auf das Symbol klicken oder die Tastenkombination
[ Strg+V ] dricken.

525 Einfugen Spezial [

=t Einfiigen Spezi x|

4 Tests Duplizieren: die enthaltenen Tests werden in das
aktuelle Projekt ibernommen i empfehlenswert.

[~ Formate Duplizisren
4 Formate Duplizieren: Uberlegen Sie, ob in das Zielprojekt
die gleichen Formate verwendet oder nicht. Evtl. kann es
beim kopieren zu Verdoppelungen der Formate kommen - [ Popup-Seite duplizisren
bedingt empfehlenswert.

[~ Master-Seiten Duplizieren

[v &kkionen idbernehmen
4 Master-Seiten Duplizieren: Werken ganze Seiten kopiert
und eingefigt, wird hiermit auch die Master-Seite kopiert. Ok Abbrechen

4 Popup-Seiten Duplizieren: Wird das Elementsymbol

"Popup" auf eine neue Seite kopiert, dann wird mit dieser Aktion auch die Popup-Seite
dupliziert.

4 Aktionen Ubernehmen ist aktiv beim Einfiigen von Elementen (iber die Zwischenablage.

5. Inhalte einfligen 7



EasyProf 3.8

5.2.6 Inhaltselemente ausrichten

Uber Menii Element kénnen Sie

Elemente ausrichten: horizontal und vertikal
Elemente verteilen

Die GrofRe der Elemente anpassen

Anordnen: Die Reihenfolge der Elemente einstellen
Sperren

> >y > D> D>

[Element| Anzeigen Ausgabe Manager/&ktionen Hilfe
Lktion v (0B~ B~ '|@@-‘;|

"-Editor | Master-Seiten-EditDr|

Sperren

[-Zan i [-1nn
Ausrichten L Horizontal » |&s Align left
Verteilen 2 Vertikal  »| &  Align center
Grofe anpassen b =| Align right
Anarednen ]

Gehe zur Seite #

B Eigenschaften

Diese Befehle stehen auch Uber das Kontextmenl und Uber Symbole in der Symbolleiste zur

Verfugung.
Hinweis: "Verteilen" ist nur aktiv, wenn mehrere Elemente markiert sind.

Uber die Symbole in der Symbolleiste:

" A )
e - - |"‘lv {1l »
v W '

5

el Ausrichten |Ster-5€

Ausrichten GroRe anpassen
Verteilen  Anordnen

ACHTUNG beim Ausrichten und Verteilen von Elementen

Wahlen Sie diese Befehle aus dem Kontextmeni, werden die Elemente aneinander ausgerichtet,
wahlen Sie den Befehl Uber die Symbolleiste oder das Meni, so erfolgt eine Ausrichtung an der

Seite bzw. eine Verteilung auf der Seite.

5. Inhalte einfligen
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Ausrichten per Kontextmenu:
Altion k

Rickgdngig Bewegen Strg+Z

®  Wiederherstellen Strg +Y

,;-5 Ausschneiden Strg +X

[l Kopieren Strg +C

D Einfigen Strg +V

E Einflgen spexzial Strg +Umschalt+V
Alles auswihlen Strg +4
Sperren
Ausrichten J Horizontal b [&  Align left
Verteilen k Wertikal » & Align center
Grake anpassen k = Align right
Snordnen J
Gehe zur Seite J

B Eigenschaften

Ausrichten per Meni: Mittig auf der Seite

Kapitel 1

# Bildschirm
® Kursstruktur

@ Masterarlagen

© Inhalte

@ Bilder

® Text

® Karussell

@ Flash

o Zeit

@ Tests

@ Dragé&Drop

© Zusammenfassung

5. Inhalte einfligen 9
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5.2.7

(In den Hintergrund stellen / In den Vordergrund bringen)

Anordnen

Uberlappen sich Elemente, so kann die Reihenfolge iiber die Reihenfolge der Elemente in der
Elementliste verandert werden.

Wahlen Sie das Element aus und verschieben Sie es durch Anklicken der griinen Pfeile nach oben
(mehr in den Vordergrund) bzw. nach unten (mehr in den Hintergrund).

; an erste (vorderste) Position stellen

ﬁ | an letzte (hinterste) Position stellen.

528

Arbeiten mit den Hilfslinien

Zum Ausrichten kénnen Sie senkrechte und waagrechte Hilfslinien ziehen. Die Elemente "springen”
an diese Hilfslinien.
Eine Hilfslinie erhalten Sie, indem Sie die Maus in den Bereich des linken oder oberen Lineals stellen
und aus dem Lineal auf die Arbeitsflache ziehen.

Page editor | Master page editorl Popup page editar L3 I

AN R A

L P

1

I

L

™~ Hilfslinien
/

1 = Einfuhrung

1 = Wehr Sonderz.
{1 @ Hotspot

1 = Karussell

{1 ® Flash

1 e videno

1 » Zeit

5. Inhalte einfligen
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5.3 Ressourcen-Manager

Alle Medien-Dateien, also Bild-, Ton-, Video und Flash-Dateien werden iber den Ressourcen-

Manager verwaltet.

Eine Datei, die auf einer Kursseite eingefligt werden soll, muss zunéchst in das Ressourcenver-
zeichnis eingefiigt werden. Dies kann Uber den Windows-Dateimanager geschehen oder auch ein-
fach bei der Kursbearbeitung Giber den Ressourcen-Manager.

Dateistruktur

Anzeige im Resso

Crdner X || Mame =
=l ) Easyprof B Dokurs 1
El=]: - | Dkurs 2
=5 Kurs_1
[ resources
Bl ) Kurs_2

@ I’BSDUI’EE\
Medien-Dateien

urcen-Manager:

@] arrow.png
@] banner1.qif
|| banner2.gif
|| banner3. gif
|| banner4.gif
@] bannerS. gif
|| bienen2.JPG
@] bildschirm_1a.jpg
|| bots0.gif (2)
@] bots0qg.gif (2)
|| bots1.qif

] ja.JPG
@] LOGO_Klein.jpa

) masterseite_34a.jpg
@) nein.JPG

@) objektpalettel.jpg

@) objektpalette4.jpg

@ objektpaletteS.jpg

|| objektpaletteschalt.jpg
@) objektpalettetext.jpg

@) test_feedback_neu.jpg

< |

"

-
% Ressourcen-Manager / =Hs

9 & F X / Filter:| alle Dateien v
@] 12_¥.3PG @) botsig.aif 4] test_feedbad =)-Test handler

@] 1_amp.JPG 9] ding.wav %] Thumbs.db Ehig; Ohm

@] 2_ohm. PG @] dyn_inhalt.jpg /@) toc_34.jpg

@] 3_amp. PG @) exercise2_gr.jpa @) xylophon.jpg

@] AL10.GIF @] Icon_Pfeil_links.jpg

|| A23.qif |@| Icon_Pfeil_rechts.jpg

4Q

Dateigrdbe:

1.31 KB

Die Zahlen in Klammern geben an, wie oft die Datei im Kurs verwendet wird.

Im rechten Teil des Ressourcen-Managers werden die Seiten angezeigt, auf der die Datei verwendet
wird. Durch Klick auf die Seite wird diese angezeigt.

Hinweis:

Beachten Sie, dass Sie in den "Eigenschaften" des Programms (Menu Datei -

Eigenschaften) die Vorschau der Elemente im Ressourcen-Manager ein- und abschalten kénnen.

5. Inhalte einfligen
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5.3.1 Einfugen einer Datei in den Ressourcen-Ordner
r \
R Eigenschaften ESEE ™

Mame :  Flash|

Allgemein _ &
Flash Micht definiert )
Autostart ~—~— O —
Endlosschleife [

Kontextmeni [

Skalierung Alle anzeigen

Scriptbefehle akzeptieren Gleiche Domain

Hintergrund &
[Hintergrundfarbe | W 231,47,47 [ ]
Verhalten 4
Sichtbar ] |
Rahmen Standard %
Male @
X 151 !
i -28

Breite 200

Hihe 180

Seitenverhaltnis [

Weitere &
[Farmat Rahmen Format Rahmen [ ]

Hier klicken

E Ressourcen-Manager =18
+ 48X Fiker: Alle Dateien
8 120,96 ] bots1g.of ) test_feedba] = Test handler
& 1_amp. PG 2 dng.wav ] Thumbs.db = 4 Obm
@ 2_ohn. PG @ dyn_inhak.jpg ) toe_34.9g = Drag & Drop
& 3_amp. PG | exercise2_cr.ipg ) xvlophon, @«
B @ home.jpg | zielwert_v8
@ Al0.GIF 81 Tcon_Pred_nks.jog
4 az3.9f 8] Icon_Pfei_rechts.jog
4 arow.png 2.6
4 bannerl.of 8] LOGO_Hein. oo
4 banner2.gf @) mastersee_34a.jpg
8 et dranrs 40
4] bannerd.of @ cbjektpalettet.ipg
8] bannerS.gf @ cbjektpaletted.ipg
4 bienen2. PG 1] obiekepalettes. jpg
4 bidschim_ta.jpg @] objektpaketteschaltjpg
& bots0.gf (2) @] objektpalettetext. oo
& bors0g.of (2) 3] tada.wav Dateigréde: 1.31 KB
4 botst g ) test_feedback_neu.jpg
« i ,
Schbefen

Uber ANicht definierti wird der Dateimanager geéffnet und Sie kénnen eine Datei auswéhlen. Die

ausgewadhlte Datei wird in den Ressourcen-Ordner kopiert,

Die neu hinzugefugte Datei wird noch auf keiner Seite verwendet und ist daher in schwarz
aufgefuhrt. Markieren Sie die Datei und klicken Sie auf [ Auswéhlen ].

Das Verfahren gilt fir alle Mediendateien.
Alle Dateien, die Sie in des Ressourcen-Ordner kopieren, werden in dem Ressourcen-Manager

angezeigt.

+ Offnet den Ordner "Eigene Dateien".

Wird ein anderer Ordner ausgewahlt,
bleibt diese Auswahl die neue Vorein-
stellung (fur die aktuelle Arbeitssitzung).

+ Offnet den Ordner "Clip-Arts"

X hiermit kénnen nicht verwendete Dateien

geléscht werden.

| Start des integrierten Audio-Recorders

-
% Ressourcen-Manager
+ + @& X
@) 12_V.JPG @) bots1q.gif
&) 1_amp.JPG & | ding.wav
& 2_ohm.JPG || dyn_inhalt

#indend geben Sie den Namen oder die ersten Zeichen des gesuchten Dateinamens ein

5. Inhalte einfligen
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6 Elemente und Eigenschaften

6.1 Allgemeine Eigenschaften

Die folgenden Eigenschaften sind bei sehr vielen Elementen vorhanden, und daher hier einmal fur
alle beschrieben.

Name

Allgemein
Schriftfamilie

SchriftgréRe
Schriftfarbe
Linienfarbe
Hintergrundfarbe
Tooltip

Alt Text

Antialising / Glattung

Verhalten
Sichtbar

Aktiv

Rahmen
Cursor

Standard
Hand

Ziehen rechts unten

Ziehen Breite

Text

Male (in Pixel)
Obere Linke Position des Elements in der X-Achse
Obere Linke Position des Elements in der Y-Achse

Wichtig: Geben Sie bei jedem Element einen sprechenden
Namen um es spéter einfacher identifizieren zu kénnen.

Es werden alle lokal installierten Schriftarten angezeigt. Es ist
empfehlenswert nur die Windows-Standardschriften zu ver-
wenden um sicherzustellen, dass das Erscheinungsbild bei allen
Lernern gleich ist.

in Punkt

siehe Farbeditor

fur Linie, Rechtecke, Ovale und Klickflachen

z. B. Text-Editor, Schaltflachen u.a.

Wird angezeigt, wenn der Cursor darauf zeigt.
Alternativer Text zur Grafik oder Mediendatei

Zur Vermeidung des Treppeneffekts

Ja / Nein, ein Element kann durch eine Aktion sichtbar oder
unsichtbar gemacht werden.

Ja / Nein, eine auf dem Element liegende Aktion wird nur

ausgefihrt, wenn das Element "aktiv" ist.

siehe Rahmen-Editor
Einstellen der Cursorform

3
"N

—
I

Fadenkreuz

Bewegen

Ziehen links unten

Ziehen Ho6he 1

Warten

>X

X
Y
Breite
Hohe 0/0
Y
Weitere

+
KR

Einstellen der Formate, die in einer Formatvorlage definiert wurden (siehe Handbuch Teil 4:
Formate).

6. Elemente und Eigenschaften
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6.1.1

Der Rahmen-Editor

Bei vielen Elementtypen kann ein Rahmen eingestellt werden. Dies erfolgt tber den Rahmen-Editor.

Rahmen

KI'i cken
Standard
Ohne
Punkte
Striche
Linie
Doppelt
Groove
Ridge
Inset
Outset

Linienfarbe
Farbe Schatten
Rahmenbreite

6.1.2 Farb-Editor

Si e

auf
des Elementtyps
keine Linie
gepunktet
gestrichelt

Linie

Doppelte Linie
Graviert

Ridge

Inset

Outset

ARahmeni

zur Auswahl der Rahmenart:
r ~
% Rahmen-Editor @
Rahmen Standard
Linienfarbe | 0,0,0

Farbe Schatten

Rahmenbreite

2

[ Ubernehmen ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen

Einstellen der Farbe tiber den Rahmen-Editor
(abhangig von der gewéhlten Rahmenart)

Dicke des Rahmens

Im Farb-Editor werden die Farben fur die unterschiedlichen Elemente (Schrift, Linie etc.) eingestellt.

Schriftfamilie | Arial | - j

Schriftgrofe |12 )

Schriftfarbe | M 0,0,0|

Fett [

Kursiv [ EEEE o
Unterstreichen [ : : i : BN :
Yerhalten EEEEENEN
Sichtbar @ [ Mehr Farben ]
Akkiviert @]

Rahmen Standard |i|

Abstand Text |0,0,0,0 =i

Héhe autom. .. [ ™

Vertikale Scr... [Nach Bedarf

v

Farb-Editor

Bei allen Inhaltselementen wird der gleiche Farbeditor genutzt, der durch ein zweigeteiltes Fenster
dargestellt ist. Der obere Teil des Fensters hat drei Register: Muster, HSB und RGB.

6. Elemente und Eigenschaften

14



EasyProf 3.8

Muster

Zeigt verschiedene Farben an, die durch Klicken ausgewahlt werden kénnen. Wenn die
gewiinschte Farbe ausgewahlt ist, wird sie durch Klicken auf [ OK ] ibernommen.

= Auswahl Farbe - x|

Akkuell:

~Yorschau

D Beispieltext Beispieltext

OK I Abbrechen Zuriicksetzen

Es stehen 2 Modelle zur genauen Farbbestimmung zur Verfliigung:

HSB-Modell

Muster RGE |

—’. G‘HI 03:

s 0=
B | 100~
R 255
G| 255
B 255

oK I Abbrechen I

Das Farbmodell HSB basiert auf den Werten Ton (Hue), Saturierung (Saturation) und Glanz
(Brightness).

6. Elemente und Eigenschaften 15
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RGB-Modell

muster | 15 [RGB

&Ot|'l"|"|'|'l'|)|2555:

0 85 170 255

{00 g e | o 1 e O Y R o T 8 W ) I 275 3:
0 85 170 255

Blau | v v v oo ) I 28R4 3:
0 85 170 255

OK I Abbrechen

Das Farbmodell RGB basiert auf einer Mischung der Farben Rot (Red), Grin (Green) und Blau
(Blue). Die gewinschte Farbe kann ausgewahlt Uber die drei Regler veréandert werden oder Sie
geben den entsprechenden Wert in jedes der drei Felder ein. Die eingestellte Farbe ist im unteren

Teil des Fensters sichtbar.

6. Elemente und Eigenschaften
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6.2 Seite

6.2.1 Eigenschaften

Auch Seiten und Master-Seiten besitzen spezifische, anpassbare Eigenschaften. Daher kdnnen sie
auch als Inhaltselemente beschrieben werden.

r Bl
& Eigenschaften 5
Mame : Mame der Seite|
Allgemein &
Master-Seite Vererbt von : Masterseite Text
Vererbung Vererbung bearbeiten
Hintergrund @
Hintergrundfarbe 255,255,255
Hintergrundbild Micht definiert
Position des Bildes Mitte
verwenden der Farbe der Master-... V]
Yerwenden des Hintergrundbilds d... @]
Allgemein
Master-Seite: Angabe der zugeordneten Master-Seite
Vererbung Hier kdnnen die Merkmale der Vererbung eingestellt werden (siehe Handbuch

Teil 1: 4.5 Vererbung).

Hintergrund
Hintergrundfarbe  Auswahl der Hintergrundfarbe

Hintergrundbild Auswahl eines Hintergrundbildes
Position des Bildes

Mitte: Setzt das Bild zentral in die Seite.
Mosaik: Bildwiederholung
Passend: Bild wird der Seitengré3e angepasst

Verwenden der Farbe der Master-Seite Ja/ Nein
Verwenden des Hintergrundbildes der Master-Seite Ja/ Nein

A deaktivieren, wenn die Hintergrundfarbe bzw. das Hintergrundbild der Master-Seite nicht
Ubernommen werden soll = individuelle Einstellung der Seite. Standardeinstellung: Ja

6.2.2 Ereignisse

Beim Laden

Bei gedriicker Taste A 2B ICTRL ;I IQ LI

6.2.3 Aktionen

Ziel Aktion
IE] Seite E] Yorherige Seite
= kurs [ Nachste Seite
@ kurse nachste Seite (Verlauf)
) @ vorherige Seite (Verlauf)
- % Scorm Ubernehmen Fj Gehe zur Seite
-\ Tracking Applet IE| Gehe zur Popup-Seite
E]‘ Anzeigen externer URL
7 Datei 6ffnen
] Seite schliefen

6. Elemente und Eigenschaften 17
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Vorherige Seite
Offnen der vorherigen Seite in der Folge des Inhaltsverzeichnisses

Néachste Seite
Offnen der nachsten Seite in der Folge des Inhaltsverzeichnisses

Parameter fur die Aktionen : Vorherige Seite und Nachste Seite

> N
Einstellen der Parameter &J

Seite Uberspringen 05 Modus Glelches Fenster y

Gleiches Fenster
[ Ja ] [ Abbrechen ] lNeues Fenster ‘

nachste Seite (Verlauf)
Offnet die Seite, welche vom Betrachter im Verlauf der Bearbeitung als folgende geoffnet
wurde.

vorherige Seite (Verlauf)
Offnet die zuvor gedffnete Seite (z. B. offnet der Betrachter eine Sitemap und kann nun mit
dieser Aktion zur zuvor getffneten Seite zurlickkehren).

Gehe zur Seite / Gehe zur Popup-Seite
Auswahl einer beliebigen Seite, die im gleichen Fenster oder in einem neuen Fenster getffnet

werden kann.
Parameter flir die Aktion Gehe zur Seite

Einstellen der Param... @ M Auswahl Seite &J
Seite: [ Bearbeiten | = Q EP37 (12 pgs)
. . =H E| Einfahrung {12 pgs)

Modus : | Gleiches Fenster - -[=] Eildschirm
-|&| Text-Editor

[ Ja ] [ abbrechan ] ' % Inhalte
Flash
-|=| Eilder
E Text
e
|5 Tests

-z Dragabrop
Zufallsfragen
--[=| webinhalke

@ Fusammenfassung

Anzeigen externer URL

Angabe immer mit hitp:/j... [ Auswahl ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen ]

Datei 6ffnen
Hiermit kann eine beliebige Datei ge6ffnet werden. Zum Beispiel eine Ubungsdatei in MS Word
oder MS Excel. Die entsprechende Anwendung muss beim Lerner installiert sein. Die Datei wird
als Ressource verwaltet.

Seite schlielRen
Fur Seiten, die in einem neuen Fenster gedffnet wurden.

6. Elemente und Eigenschaften 18
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6.3 Linie \|

6.3.1 Eigenschaften

Verhalten

Linientyp
Standard —_—
Punkte ...............
Striche === = ===

Linienbreite in Pixel

Start
grafische Darstellung (z. B. Pfeil)

Ende
grafische Darstellung (z. B. Pfeil)

MaRe
X1/Y1 Startkoordinaten
X2/Y2 Endekoordinaten

6.3.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

5 Bei Mausklick
3 Bei Maus hinein
(&4 Bei Maus heraus

6. Elemente und Eigenschaften

$& Eigenschaften

MName : jLinie ‘
Allgemein &
Linienfarbe W 0,0,0 S
Antialiasing o
Verhalten &
Linientyp Standard
Linienbreite 1.0
Sichtbar
Aktiviert @]
Start Standard
Ende Standard
Malie &
x1 297
Y1 208
K2 576
Y2 234
Weitere &
Format Form Format Form | |
Aktionen
| Anzeigen
| Verstecken
1 Sichtbar ein-fausschalten
11 Bewegen
Aktivieren
Deaktivieren
Aktivieren ein-fausschalten
19
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6.4 Polygon erweitert j - .
Yo % Eigenschaften EM

6.4.1 Eigenschaften Mame : Polygon erweitert
all i
Verhalten il .
Linienbreite in Pixel HintergrundFarbe 204,153,255 4
R 0
Linientyp Llnlt?nfar.be M 0,0,0 P
Standard Antialiasing ¥ 5
Punkte s Yerhalten L2
Striche = ===-- Linientyp Standard
Linienbreite 1.0
Cursor Standard
Sichtbar @]
Aktiviert @]
Male L 2
X 353
Y 298
Breite 344
Hihe 160
Beispiel Seitenverhaltnis [
Weitere &
Format Form Format Form l J

Zum Erstellen eines Polygons klicken Sie einmal an die Eckpunkte und schlieRen Sie das Polygon
mit einem Doppelklick ab.

Zum nachtraglichen Verandern: Doppelklick auf das Polygon. Danach koénnen Die Eckpunkte

verandert werden und mit den Zei@e Kufvd verwandek werden (2 i n e

Beispiel oben).

6.4.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse Aktionen

# Bei Mausklick | Anzeigen

3 Bei Maus hinein 1 Werstecken

kg Eei Maus heraus 1 Sichtbar ein-fausschalten
1L Bewegen
Aktivieren
Deaktivieren
Aktivieren ein-fausschalten

6. Elemente und Eigenschaften 20
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6.5 Kurve (Linie erweitert) J

-
E Eigenschaften

6.5.1 Eigenschaften
Marme : Linie erweitert|
Allgemein
i - All i
Hintergrundfarbe = Fiillfarbe gEmen B
Linienfarbe Hinkergrundfarbe =
LinierFarbe W 0,0,0 S
Antialiasing £
Verhalten N L]
Linienbreite in Pixel || verhalten 3
Linientyp Standard
Linientyp Linierbreite 1.0
Standard C_'-'fsﬂr Standard
Punkte = = sreeseseseses Slcl?tl.:uar
Striche @ === ==—==- Akkiviert
Malie L
Beispiel I 264
% o o ¥ 4z
" - Ereite 104
- -
feaat 1 Hihe 54
" Seitenverhaltnis [l
7 * *o || \Weitere &
-+
» Format Form Shape style | |
-+
[ ] b
o i L o]
6.5.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

% Bei Mausklick
S}j Bei Maus hinein
(&l Bei Maus heraus

6. Elemente und Eigenschaften

Aktionen

| Anzeigen
1 Yerstecken
1 Sichtbar ein-fausschalten
1L Bewegen
Aktivieren
Deakkivieren
Aktivieren ein-fausschalten

21




EasyProf 3.8

6.6 Formen (Polygon)

6.6.1

6.6.2

6. Elemente und Eigenschaften

Eigenschaften

O] %% 2 4 %
DB <
Y ()OO
R

Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

# Bei Mausklick
3 Bsi Maus hinein
(& Bei Maus heraus

[]

-
% Eigenschaften (=l
Marne : iForm preil i
Allgemein &
Hintergrundfarbe 204,153,255
Linienfarbe W 0,0,0 A
Antialiasing
Verhalten & |
Linientyp Standard
Linienbreite 1.0
Cursor Standard
Sichtbar
akiviert
Malle &
kS 380
A 49
Breite S0
Hihe S0
Seitenverhaltnis [ |
Weitere &
IFormat Form Format Form I |
Aktionen
| Anzeigen
| Verstecken
| Sichtbar ein-fausschalten
1L Bewegen
Aktivieren
Deakkivieren
Aktivieren ein-fausschalten
<% wWert der Variable einstellen
22
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6.7

Audio |

EasyProf® nutzt die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert sind. So werden
z. B. der Windows Media Player oder Real Player fur die Wiedergabe von Videos benutzt, dennoch
erscheinen die Medien im Kurs eingebettet. Beachten Sie daher bitte: Auf den Computern, auf dem
der fertige Kurs wiedergegeben werden soll, mussen die entsprechenden Anwendungen installiert
sein.

Hinweis: Fir Firefox muss das Microsoft Media Player Plug-In installiert sein!

Das Element-Symbol dient nur als Platzhalter, es wird im Kurs nicht angezeigt.

Zulassige Formate: wav, au, mid, mp3.

6.7.1

Eigenschaften

Allgemein
Audio

Autostart

Endlosschleife

6.7.2

Zum Auswahlen der Datei klicken
Sie in das Feld

[ Nicht definiert ]. Damit 6ffnet sich
der Ressourcen-Editor und Sie
kénnen dort ein Bild wahlen oder
ein neues in den Ressourcen-
Editor aufnehmen und dann
auswahlen.

Siehe hierzu: Ressourcen-Editor

Ja/ Nein

Wenn die Datei nicht automatisch
abgespielt werden soll, muss sie
Uber eine Aktion gestartet werden.

Ja/ nein

-
% Eigenschaften

Kontinuierlicher Wiedergabe des Tons

Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

¥ ) Bei Start
= Bei Ende

6. Elemente und Eigenschaften

Mame : Audio
Allgemein &
Audio Micht definiert
Autostart ]
Endlosschleife ]
Malle L2
X 517
Y 142
Aktionen

P> Start

B Stop

il Pause

23
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6.8 Bild

6.8.1

6.8.2

Mit diesem Element fligen Sie Bilddateien ein (GIF, JPG oder PNG).

Eigenschaften

Allgemein

Bild Nicht definiert bzw. Dateiname
Zum Auswahlen der Datei klicken
Sie in das Feld [Nicht definiert].
Damit 6ffnet sich der Ressourcen-
Editor und Sie kénnen dort ein Bild
wahlen oder ein neues in den
Ressourcen-Editor aufnehmen und
dann auswahlen.

Siehe hierzu: Ressourcen-Editor
Originalgrofle
Ubernehmen der
Bildes

Bild bei Maus-Over
Hier kdnnen Sie ein Bild auswahlen,
das angezeigt werden soll, wenn der
Betrachter mit dem Cursor auf das
Bild zeigt.

OriginalgréRe des

Hintergrund

Hintergrundfarbe  (fur  transparente
Bilder)

Verhalten

Seitenverhaltnis Ja/ Nein

Ja = Bild wird proportional

vergrofiert und verkleinert.

Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

3‘)’ Bei Mausklick

3 Bei Maus hinein
u:; Bei Maus heraus
\_g Bei Maus loslassen
3‘)’ Bei Maus gedriickk

Hinweis: Wenn Sie ei

ne

-
$& Eigenschaften (B
Mame : |Bild
Allgemein &
Tooltip
alternativer Text
Bild Micht definiert
Originalgréfie @]
Bild bei Maus-Over Micht definiert
Hintergrund &
[Hintergrundfarbe [ I
Verhalten L2
Sichtbar ¥
akkiviert 7
Cursor Standard
Rahmen Standard %
Malbe &
X 319
N 157
Ereite 150
Hohe 120
Seitenverhaltnis [
Weitere &
[Format Rahmen Format Rahmen [ I
Aktionen
| Anzeigen
| Verstecken
| Sichtbar ein-/ausschalten
1.1 Bewegen
328 GroBe andern
Aktivieren
Deakkivieren
Aktivieren ein-fausschalten
Eigenschaften dndern
<% Wert der Yariable einstellen
Aktion auf ein Bild | egen,

stellen, um damit auf die Aktion aufmerksam zu machen.

6. Elemente und Eigenschaften
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6.9 Karussell

Ein Karussell besteht aus einer Reihe
von Bildern, die nacheinander in
festgelegten Zeitintervallen angezeigt
werden. Ein Karussell kann angelegt
werden, indem zunachst das Element

Karussell in die Arbeitsoberflache
eingefigt wird und sodann die
Bilddateien im Karussell spezifiziert
werden.

6.9.1 Eigenschaften
Allgemein
Karussell

Karussell bearbeiten (s. u.)

Autostart Ja/ Nein
Endlosschleife Ja/ Nein

Schleifenanzahl

OriginalgroéRe der Grafiken

Hintergrund

Hintergrundfarbe (bei transparenten

Bilder)

6.9.2 Karussell bearbeiten

-
& Eigenschaften

Name : |Karussell

Allgemein

Karussell

Karussell bearbeiten

Tooltip

Alternativer Text

Autostart

Endlosschleife

A=

Schleifenanzahl

Originalgrohe

<]

Hintergrund

[Hintergrundfarbe

W 167,89,33

Verhalten

Sichtbar

Akkiviert

€<

Male

X

178

i

147

EBreite

456

Hihe

65

Seitenverhaltnis

O

A

Hier legen Sie fest, welche Grafiken wie lange angezeigt werden sollen.
Klicken Sie auf das Grafik-Symbol links oben im Fenster. Damit 6ffnet sich das Fenster zum
Auswéhlen der Datei (Ressourcen-Editor). Mit [ Auswahl ] bestatigen Sie die Auswabhl.

L& T
Geben Sie nun noch in der ¢ Anzeige der Bilder bearbeiten - Eg%
Spalte "Times (ms)" die Anzeigedauer
im Millisekunden an. Bilder Zeit g
anibus0. gif 00 '{
Zi
\ 4
; ¥
EAuswahl Datei IQ
X
x
+ 4 FH X
) anibus0.gif
@] anibus2.gif
Dateigrdlbe: 1005 Bytes
[ Auswahl ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen ]
Voreinstellung fur
alle Bilder > Zeit(ms) | 1.000%
. Ubernehmen ] [ Zuricksetzen ] [ Abbrechen ]
6. Elemente und Eigenschaf
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6.9.3 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse Aktionen
Bei Wechsel des Bildes g
; | Anzeigen
= Bei Ende

| Verstecken
1 Sichtbar ein-fausschalten

21 Bewegen

428 GraBe andern
Aktivieren

Deakkivieren

Aktivieren ein-fausschalten
P> Start

B sStop

Machstes Bild

Yorheriges Bild

Erstes Bild

Letztes Bild

Bild anzeigen

<> Wert der Variable einstellen

Beispiel:
Das Karussell soll per Befehl gestartet und gestoppt werden. Hier werden zwei Schaltflachen
bendétigt.

Ausldser  Schaltflache Start.

1

2 FEreignis Bei Klicken
3 Ziel Karussell
4 Aktion Start

Um dieses Beispiel zu vervollstandigen, missen die vorherigen Schritte wiederholt werden, doch
verwenden wir als Quelle die "Stopp" und die Aktion "Stopp".

r = — B
ﬁ Aktionen E‘Elg

e o il
Auslaser Ergignis
=[] seite 33 Blllle* Gei Mauskick
{3 karussel >3 Bei Maus hinein
~0a = ||| &3 Bei Maus heraus 3
& D;Ei tStopp (& Bei Maus loslassen
—|-|=| Master page
= pad 5 Bei Maus gedriickk -
| & loga
La ] a1
Ziel Akkion
=[5 Seite 33 » || Deakkivieren -
arusse ‘: Aktivieren ein-fausschalten
e |
L4
-Gl stopp E Stop
|| == master page Machstes Eild B
laga e 0 o _oao
a .
g ae Selbennanme iR
=

Werzigerung 0=

Erstellen l [ Schiliefien
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6.10 Video !

Zulassige Formate: MPEG, AVI, MOV .MP4, .FLV

EasyProf® nutzt die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert sind. So werden
z. B. der Windows Media Player oder Real Player fur die Wiedergabe von Videos benutzt, dennoch
erscheinen die Medien im Kurs eingebettet. Beachten Sie daher bitte: Auf den Computern, auf dem
der fertige Kurs wiedergegeben werden soll, mussen die entsprechenden Anwendungen installiert
sein.

6.10.1 Eigenschaften

. - ~
Ciltljge?)mem 'g Eigenschaften ‘:'i =]
Zum Auswahlen der Datei klicken Sie Mame @ |video
in das Feld [ Nicht definiert]. Damit )
offnet sich der Ressourcen-Editor || Alasmein $
und Sie kobnnen dort ein Video Video Nicht definiert
wahlen oder ein neues in den video-Player Windows Media Player
Ressourcen-Manager aufnehmen Autostart V]
und dann auswahlen. Bedienelemente [
Siehe hierzu: Ressourcen-Manager Endlosschleife O
VideoPlayer Hintergrund &
Auswahl des VideoPlayers: Hintergrundfarbe W 122,95,175 ]
= Verhalten ®
Windows Media Player cichtbar &
Retal P!ayer Rahmen Standard
Quicktime
Flv Player Malie &
b 430
) Y 50
Autostart _ o Ja/ Nein _ Breite 00
Wenn die Datei nicht automatisch Hohe 180
abgespielt werden soll, muss sie ceiterverhalnis F
Uber eine Aktion gestartet werden. :
Bedienelemente Herae ¢
Ja / Nein: Anzeige der ;Format Rahmen Format Rahmen ] ]
Steuerelemente des ausgewahlten

Players (Start - Stopp - Pause).
Endlosschleife Ja/ Nein

6.10.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse Aktionen
») Bei Start P> Start
=) Bei Ende B Stop
Il Pause
| Anzeigen

| Verstecken

| Sichtbar ein-fausschalten
.l Bewegen
Akkivieren
Deakktivieren
Akkivieren ein-fausschalten
Eigenschaften &ndern
<> Wert der Variable einstellen
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6.11 Flash

Zulassige Formate: SWF

EasyProf® nutzt zum Anzeigen die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert
sind, d. h. Es muss der Flash-Player bzw. das entsprechende Plugin im Browser installiert sein.

Das Element-Symbol dient nur als Platzhalter, es wird im Kurs nicht angezeigt.

; i =L
6.11.1 Eigenschaften T& Eigenschaften |
Allgemein Mame : |Flash]|
Flash . oo . Allgemein 3
Zum Auswahlen der Datei klicken Sie - —
in das Feld Flash Micht definiert
[ Nicht definiert ]. Damit offnet sich | |/Autostart ]
der Ressourcen-Editor und Sie | |Endiosschieife (]
konnen dort ein Bild wéhlen oder ein Kontexmend _ ]
neues in den Ressourcen-Editor auf- | |[Skalierung Alle anzeigen
nehmen und dann auswéhlen. Scriptbefehle akzeptieren Gleiche Domain
Siehe hierzu: Ressourcen-Manager Hintergrund
Autostart Ja/ Nein Hintergrundfarbe | m 231,47,47
Wenn _d|e Datei nicht automatl!sch Vethalkan
abgespielt werden soll, muss sie uber || — —
eine Aktion gestartet werden. 5'°:tba' — 7|
. . R St
Endlosschleife Ja / Nein hllok andar
Kontinuierliche  Wiedergabe des Malie
Films. % 315
Kontextmenu Ja/ Nein i 60
Skalierung Kein Rahmen Breite 200
. . Hohe 180
Scriptbefehle akzeptieren T B

wenn bei der Flashprogrammierung
externe Befehle per Script Weitere

vorgesehen sind, dann muss hier die [Format Rahmen Format Rahmen
Domain eingetragen werden
(Details:

< http://kb2.adobe.com/cps/164/tn_16494.html| >

6.11.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse Aktionen
b Bei Start P> Start
=) Bei Ende B Stop
0l Pause
| &nzeigen

| Verstecken
] Sichtbar ein-fausschalten
11 Bewegen
428 GréBe andern
Akkivieren
Deakkivieren
Aktivieren ein-fausschalten
Eigenschaften &ndern
<1 Wert der Yariable einstellen
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6.12 Aktiver Text &‘|

Ein "Aktiver Text" kann als "Ausloser" fir Aktionen herangezogen werden (im Gegensatz zum

Texteditor).

6.12.1 Eigenschaften

Allgemeines

Text
Zum Eingeben des Textes klicken Sie
in das Feld " Aktiver Text".

Ausrichten : Links - Zentriert - Rechts

Verhalten

Aktiv Ja/ Nein
Wenn das Element aktiv ist, kdnnen
die verbundenen Aktionen ausgeldst
werden.

Farbe bei Maus-Over

Zeigt der Endanwender mit der Maus
auf das Element, wechselt die
Textfarbe.

6.12.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

% Bei Mausklick

S}j Bei Maus hinein
(ol Bei Maus heraus
(& Bei Maus loslassen
7 Bei Maus gedriickt

6. Elemente und Eigenschaften

-
& Eigenschaften

Mame :  Aktiver Text]

c -

Allgemein

Text Aktiver Text

Tooltip

Schriftfamilie Arial 5
Schriftariife 12 o
Schriftfarbe W 0,0,0 o
Fett [ o
Kursiv M o
Unterstreichen [ o
Ausrichten Links

Hintergrundfarbe

Verhalten &
Akkiv

Farbe bei Maus-Over W 255,0,0

Cursor Zeiger

Sichtbar ¥

Aktiviert

Rahmen Standard

Male L 2
X 567

Y 257

Ereite a0

Hihe 17

Seitenverhaltnis ]

Weitere ®
Format Schrift Format Schrift

Format Rahmen

Format Rahmen

Aktionen

Aktivieren

] Anzeigen

| Verstecken

| Sichtbar ein-fausschalten
15 Bewegen
98 Gréfe andern

Deakkivieren

Akkivieren ein-fausschalten
Eigenschaften andern

%) Wert der Yariable einstellen
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a

6.13 Textfeld

In einem Textfeld kdnnen nur einzeilige Texte eingefligt werden!

Verwendung: Uberschriften, Hinweise

6.13.1 Eigenschaften

Allgemeines

Text
Zum Eingeben des Textes klicken Sie
in das Feld " Textfeld".

Schatten
Farbe Schatten

Breite Schatten in Pixel
Abstand zum Text in X-Richtung

Hohe Schatten in Pixel
Abstand zum Text in Y-Richtung

Verhalten

Rahmen
Darstellung eines Rahmens um das
Textfeld (s. Rahmeneditor)

Abstand Text in Pixel
Abstand der oberen linke Schriftecke

zum Rand.
Drehen in Grad
Rand ja/lnein
Anzeigen eines  (andersfarbigen)

Randes um die Buchstaben.
Rand-Farbe Farbe des Randes

Rahmen

Abstand Text

-
& Eigenschaften

Mame : ‘Textf;elrd

Allgemein

Text Textfeld

Tooltip

SchriftFamilie Avrial

Schriftgréfie 45

Schriftfarbe M 0,0,0

Fett

Kursiv

Unterstreichen

) )

s | e | E3 e

Hintergrundfarbe

Schatten

@

Farbe Schatten

Breite Schatten 2

Hihe Schatten 3

Verhalten

Cursor Standard

Sichtbar

Aktiviert

Antialiasing

REE

Rahmen Standard

Abstand Text 0,0,0,0

Drehen 180

Rand

Rand-Farbe W 0,0,0

Malie

X 187

4 345

Weitere

Format Schrift Format Schrift

Format Rahmen Format Rahmen

o: llllllllllllllllllll o lllllll
Schatten 2
. Breite
_Schatten

6. Elemente und Eigenschaften

................ o Schanen
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6.13.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

% Bei Mausklick

:.}.'l Bei Maus hinein
(ol Bei Maus heraus
(& Bei Maus loslassen
7 Bei Maus gedriickt

6. Elemente und Eigenschaften

Aktionen

| Anzeigen
| Verstecken
| Sichtbar ein-fausschalten
1L Bewegen
Aktivieren
Deaktivieren
Aktivieren ein-fausschalten
<> Wert der VYariable einstellen

31



EasyProf 3.8

6.14 Text-Editor (Flie3text)

]

Uber das Objekt "Texteditor" kénnen Sie FlieRtext eingeben, Text importieren sowie Bilder und
Links einsetzen. Dieser Text-Editor steht auch bei weiteren Funktionen des Programms zur

Verflgung (z. B. bei Testfragen).

Nach dem Einfigen des Elementes wird ein leeres Textelement angezeigt:

Mit Doppelklick wird der Texteditor gedffnet:

(Al :Arial
p 4

2| v © M El1uste LEEEE

Texteingabe im Text-Editor SchriftgrofRe

Schriftart

6.14.1 Links einfligen

EEERNE@EE > ®

Es konnen links auf Seiten des Projektes gesetzt werden (Interne Links) oder auch auf Internet-

Seiten (Externe Links).

-
M Link bearbeiten

S

Link-Typ

() Kein Link
(") Interner Link
() Link zu Popup-Seite

@ Externer Link  |http:ff

Anzeigemodus

Seite auswahlen

Popup-Seite auswahlen

(Giaches Fercian

Gleiches Fenster

i

[ Ubernehmen J [ Zuriicksetzen J [ abbrechen ]

Interne Links

Interne Links (Auswahl der Seite Uber die Schaltflache [ Seite auswahlen ]) kénnen im gleichen
Fenster angezeigt werden oder es wird ein neues Fenster gedffnet. Dieses liegt dann zunéchst vor
dem ersten Fenster. Beide Fenster sind gleichrangig.

6. Elemente und Eigenschaften
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Link zur Popup-Seite

Hiermit kann eine Popup-Seite im Popup-Fenster getffnet werden.

Externe Links

Externe Links verweisen immer auf eine URL. Das http:// wird standardmaf3ig vorgegeben.

Externe Links kdnnen in 3 Varianten geoffnet werden:

1 Gleiches Fenster: hier wird die angegebene URL in der EasyProf-Seite getffnet. Das

bedeutet, dass der Lerner nur noch die externe URL sieht.

Neues Fenster: Die externe Internetseite wird in einem neuen Browser-Fenster gedffnet.

Popup Fenster: Hierliber kann die Gro3e des neuen Fensters vorgegeben werden.

Hinweis: Soll auf eine Datei verlinkt werden, die nicht im Browser dargestellt werden kann, so muss

die Aktion "Datei 6ffnen" verwendet werden.

6.14.2 Eigenschaften

Allgemein

Voreinstellungen zur Schriftart und Aus-
pragung fiur das gesamte Element. Die
Einstellungen fur die Schrift kénnen im
Text zusatzlich zeichen- bzw. wortweise
eingestellt werden.

Hintergrundfarbe des gesamten
Elements

Text
Zum Eingeben des Textes klicken
Sie in das Feld "Text bearbeiten”
oder (besser) doppelklicken Sie auf
das Element auf der Seite.

Link
Formatierung von Links im Text.

Verhalten
Vertikale Scroll-Leiste
Nach Bedarf / Nie / Immer

6. Elemente und Eigenschaften

-
& Eigenschaften

Mame : Text-Editor| ‘
Allgemein L 2
Schriftfamilie Avrial o
Schriftgrafe 12 o
Schriftfarbe W 0,0,0 o
Fett [ 5
Kursiv [ e
Unterstreichen | o
Tooltip
Hintergrundfarbe
Text [isa0)
Link. &
Schriftfamilie Avrial o
Schriftarife 12 o
Schriftfarbe MW 0,0,255 o
Fett M 5%
Kursiv M S
Unterstreichen o
Verhalten &
Sichtbar ]
Aktiviert
Rahmen Standard o
Abstand Text 0,0,0,0
Hohe automatisch [
Vertikale Scrollleiste Mach Bedarf
Malie &
d 334
N 61
Breite 120
Hohe 60
Seitenverhaltnis [
\Weitere &
Format Schrift Farmat Schrift
Format Rahmen Format Rahmen
Format Link Format Link
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6.14.3 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse Aktionen

Keine | Anzeigen
| Verstecken
| Sichtbar ein-fausschalten
1 Bewegen
4.8 GroBe andern
<t Wert der Yariable einstellen

6. Elemente und Eigenschaften 34



EasyProf 3.8

6.15 Tabelle ]

Eine Tabelle hat gestalterische Aufgaben. In einer Tabelle kann nicht gerechnet werden.

H r
6.15.1 Eigenschaften % Eigenschaften | [E):
Allgemein P
Einstellungen der Schriftart und der || Mame: Tabelle ]
Auspragung, konnen zeichen- bzw. Allgemein $
xg:g;ilse in den Zellen verandert echriFtFamilie arial 5
’ Schriftgrife 12 o
Zellen' } ) ) Schriftfarbe W 0,0,0 A
Bei Klicken in "Bearbeiten der
Rs : Fett [ A
Ze!!fefn wird der Tabelleneditor et ] 5
geofinet. Unterstreichen ™ A
Abstand des Zelleninhalts vom Hintergrundfarbe
Rand der Zelle in Pixel. zellen Bearbeiten der Zellen
) Abstand S
Link :
Formatierung von Links im Text. Link ot
SchriftFamilie Avrial o
Verhalten Schriftgrofe 12 5
Vertikale Scrollleiste Schriftfarbe W 0,00 P
Nach Bedarf / Nie / Immer Fett [ S
Kursiv [ S
Unterstreichen [ S
Verhalten L
Rahmen [ %]
Sichtbar
Yertikale Scrollleiste Mach Bedarf
Malle L
ke 531
Y 248
Breite 300
Hihe 300
Seitenverhaltnis [
Weitere &
Format Schrift Format Schrift
Format Rahmen Format Rahmen
Format Link Format Link
6.15.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse Aktionen

keine .
| Anzeigen

| Verstecken

| Sichtbar ein-fausschalten
1 Bewegen
48 Grofe andern
<% Wert der Variable einstellen
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6.15.3 Tabelleneditor

% Bearbeiten der Tabelle Zeilen und Spalte B @‘
= einfligen und Ldschen ‘
EELLE T
A ZAria'T v || [ 14 ,\gljsmabe,t LEREEE = ERENE] @ @
[ 1= 1
I SchriftgrofRe
Schriftart
Ubernehmen l [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen
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6.16 Timer 2]

Uber einen Timer kénnen zeitabhéngige Aktionen ausgelost werden..

Ein Timer wird durch eine Aktion gestartet (z. B. durch "Seite laden") und I8st mit seinem Ende eine

andere Aktion aus.

6.16.1 Eigenschaften

Allgemein

Zeit (ms) Zeitin ms
MaRe

Auch wenn in den Eigenschaften die
Position angegeben ist, kann dies
ignoriert werden, da das Element nur
als Platzhalter dient und nicht
angezeigt wird.

6.16.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse

Zeit abgelaufen

6. Elemente und Eigenschaften

-
% Eigenschaften

Mame : Timer

Allgemein

[Zeit (ms)

1000

Male

*

161

4

533

Aktionen

@ Timer Start
@ Timer Stop
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[

Schaltflachen haben standardmafig das Erscheinungsbild einer Giblichen Windows-Schaltflache, sie
kénnen aber auch komplett anders dargestellt werden.

1
Schaltflache | i @
'Schaltfliche

6.17 Schaltflache

I ]
. g N
6.17.1 Eigenschaften % Eigenschaften E@Jﬂ
Allgemein =
Text Beschriftung der Schaltflache | | ™™ Schalflachel |
Bild Allgemein 4
Hieriiber kann ein Bild in der Text Schaltflache
Schaltflache dargestellt werden. SchriftFamilie Atial S
" Schriftgrofe 12 o
Position
; ; e ; ; Schriftfarbe W 0,0,0 5
gibt die Position des Bildes im (ht] =
Verhaltnis zur Beschriftung an. Felt | B
Kursiv ] o
Verhalten Unterstreichen [ S
Standardelemente Ja/ Nein Bild Micht definiert
Ja = Die Einstellungen fir Rahmen, Bild bei Maus-Over Micht definiert
Farbe etc, werden ignoriert, es wird die Position Links
standardmafige Windows-Einstellung Hintergrundfarbe
verwendet. Tooltip
Bild bei Maus-Over Yerhalten &
thl)rd gngeZﬁglth-yver:]nnbder Maqsdzelger et AN Felerarts 7
Uber die Schaltflache bewegt wird. Cursor Zeiger
Rahmen Standard S
Sichtbar
Akkiviert ]
Male &
% 352
b 187
Breite S0
Hihe 30
Seitenverhaltnis ]
Weitere A4
Format Schrift Format Schrift
Format Rahmen Format Rahmen

6.17.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse

& Bei Mausklick:
3 Bei Maus hinein
(_g Bei Maus heraus

6. Elemente und Eigenschaften

Aktionen

| Anzeigen
| Verstecken
| Sichtbar ein-fausschalten

(&6 Bei Maus loslassen 31 Bewegen

i o m o8 be -

*7 Bei Maus gedriickk 378 GroBe andern

) Bei Maus bewegen Aktivieren
Deaktivieren

Aktivieren ein-fausschalten
Eigenschaften andern
<1 Wert der Yariable einstellen
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—
r—

6.18 Klickflache i

=

Mit einer Klickflache konnen Aktionen ausgeldst werden. Eine Klickflache ist standardméRig

transparent.

6.18.1 Eigenschaften

Allgemein
Hintergrundfarbe
wenn die
werden soll

Linienfarbe
wenn die
werden soll

Klickflache

Klickflache

Verhalten
Linienbreite

der Kontur, wenn eine Linienfarbe

eingestellt wurde.

Proportional Ja/ Nein

6.18.2 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse

& Bei Mausklick

S}j Bei Maus hinein
(_g Bei Maus heraus
(_g Bei Maus loslassen
# Bei Maus gedriick:

6. Elemente und Eigenschaften

% Eigenschaften

sichtbar

Name : Klickfliche

sichtbar

Allgemein &
Hintergrundfarbe al
Linienfarbe ]
Tooltip
Antialiasing @]
Verhalten &
Linientyp Standard
Linienbreite 1.0
Cursor Zeiger
Sichtbar
Akkiviert ¥
Malle &
kS 405
B 267
Ereite S0
Hohe S0
Seitenverhaltnis ]
Weitere 4
Format Form Format Form ] ]
Aktionen
| Anzeigen
| Yerstecken
| Sichtbar ein-fausschalten
121 Bewegen
Aktivieren
Deaktivieren
Aktivieren ein-fausschalten
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6.19 Popup-Fenster @

Uber dieses Element kann ein
Popup-Fenster, das im Register
"Popup" angelegt wurde aufgerufen
werden.

6.19.1 Eigenschaften

Allgemeines

Durch Klicken in das Feld Popup-
Seite wird das Auswahlfenster der
Popup-Seiten gedffnet.

Hier wird festgelegt, welche Popup-
Seite dem Element zugeordnet ist.

-
& Eigenschaften

MName : ]Popup-Seite

Allgemein

IPopup-Seite

Malle

X 328

\$ 339

Das Symbol auf der Seite dient nur als Platzhalter. Zum Anzeigen muss die Aktion "Popup anzeigen"
ausgeltst werde (z.B. Uber eine Schaltflache).

6.19.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse

Keine

Beispiel:

Aktionen

Popup anzeigen

¢ Penmrimveend avssrig - Weschvees Divteniet h‘vamnv -'C‘ N
Zusammenfassu ;
ng « AO»
— Howtsben

B Eisfiteury

« Bizsinim Aitar:

. Farsstubd Sotware: MCrosot YAndows 2000, XF, Wsta

. Mastersark Mandware sb Fashum 1)

» e 106 NB RaM

» Biter 120 MB freter Pmargli

o Tad Nonkor 266 Faten 300w 00, O >>

» ¥arusesl ampl 1680 10246068

» Flash met >>

.l Bomnzer: 3

. Tosts Sotware IE a0 44,

» DragalDeog Nozibob 1 8

* Wezinhate Firatae ) x

« Jusanma Hardware ab Pestum || G4 ME RAM

Nontor 756 Faten 300600,
empl 105 1028758

6. Elemente und Eigenschaften
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6.20 Fortschrittsbalken

Der Fortschrittsbalken kann zur Anzeige bereits angezeigter Seiten im Verhéltnis zur
Gesamtseitenzahl angezeigt werden, oder auch zur Anzeige pro Kapitel. Die Parameter sind frei
einstellbar.

6.20.1 Eigenschaften

r E’] STy
. Eigenschaften @_Ig
Allgemein T Eig
Fortgchrittsbalkgn: Name : Progress bar
Hier legen Sie den veranderbaren .
Wert fest, der im Verhaltnis zum | | Allaemein $
Maximalwert angezeigt werden Fortschrittsbalken 0
soll. Max. 100
Max:_ ) . Verhalten &
Hier legen Sie den maximal
erreichbaren Wert fest. Farbe Fortschrittsbalken W 10,152,207
Hintergrundfarbe 202,202,202
In beiden Feldern kénnen Sie feste | |Rahmen Standard )
Werte eintragen oder eine der Farbe Rahmen Fortschrittsbalken 178,178,178
Variablen verwenden. MaBe &
% 457
' 333
Breite 200
Hohe 24
Seitenverhaltnis ]
Weitere &
lFormat Rahmen IFormat Rahmen ] l

Beispiel: Anzeige der bereits besuchten Seiten im Verhdltnis zur Gesamtseiten zahl:

Fortschrittsbalken: Max.

F ™ F ™
ﬁ Einstellen des neuen Werts ﬂ ﬁ Einstellen des neuen Werts ﬂ

Yariable auswahlen Yariable auswahlen

EI{JEE} Systemvariablen - E{’é} Systemvariablen -
....:_ﬂ‘:r Benukzername i ....:_ﬂ) Benutzernare il
-4\ Benutzer id —+4» Benutzer id
----t_ﬂ‘:» Seitenname L ....:_ﬂ) Seitennarne =
-] » Seitennummer i i b 1
ek 13 i }+1* Gesamtseitenzahl
..I:'I » Besuchbe Seiten | o 4| » Besuchte Seiten &
-4 | ¥ Gedruckke Seiten ~4 | ¥ Gedruckte Seiten
4] Session-Zeit -4 | » Session-Zeit

SEER i [ SEER s [

6.20.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignis Aktion

on cormplete < Wert einstellen
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6.21 Eingabefeld =

Ein Eingabefeld kann eingesetzt werden, um einen Wert an eine Variable zu Gbergeben oder den

Wert einer Variablen anzuzeigen.

6.21.1 Eigenschaften

Allgemein : Darstellung des Textes

MalRe: Position und GroRRe

Verhalten

- Cursorform, sichtbar, aktiv

Nur Lesen

Keine Eingabe erlaubt, nur Anzeige

Weitere

- zugewiesene Formatvorlagen

6.21.2 Ereignisse

Ereignisse
Keine

Details: Siehe "Arbeiten mit Variablen"

6. Elemente und Eigenschaften

-
& Eigenschaften

Name : jEingaEel’Leid

Allgemein

Text

Tooltip

Schriftfamilie

Arial

Schriftgréfie

12

Schriftfarbe

W 0,0,0

Fett

Kursiv

Unterstreichen

) )

[ [ (A A

Ausrichten

Links

Hintergrundfarbe

255,255,255

Verhalten

@

Cursor

Text

Sichtbar

Aktiviert

Q=

Rahmen

Standard

Mur Lesen

Malie

X

530

\

427

Breite

30

Hihe

25

Seitenverhaltnis

Weitere

Format Schrift

Format Schrift

Format Rahmen

Format Rahmen

6.23.3 Aktionen

Aktionen

1> Wert an die Variable Gibergeben
<> Wert der Variable auslesen
<% Wert der Variable einstellen
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6.22 Fortschrittsbalken

Der Fortschrittsbalken kann zur Anzeige der besuchten Seiten (im Verhéltnis zur Gesamtseitenzahl)
oder auch zu anderen Vergleichen herangezogen werden..

6.22.1 Eigenschaften

Allgemein:

Fortschrittsbalken

Max.
In diesen Feldern werden die zu
vergelichenden Werte
eingegeben. Es kann auf
Variable zugegriffen werden und
es konnen auch feste Werte
eingetragen werden.

Die Variablen:

- —
E Einstellen des neuen Werts

WVariable auswahlen

=)-§8% Systemvariablen

4 A» Benutzername
-4 Ay Benutzer id

<A Seitenname

| * Seitennurmmer
-« | Gesamtseitenzahl
¢ |+ Besuchte Seiten
—4|» Gedruckte Seiten
~4|* Session-Zeit

[ EF 3.0
[#-|=] Master page

Auswahl

L

6.22.2 Ereignisse

Ereignisse

| on complete

6. Elemente und Eigenschaften

-
& Eigenschaften

o=

Mame : Progress bar

Allgemein

Fortschrittsbalken

Max,

100

Verhalten

Farbe Fortschrittsbalken

W 10,152,207

Hintergrundfarbe

202,202,202

Rahmen

Standard

‘6

Farbe Rahmen Fortschrittsbalken

176,178,178

Male

*

4587

i

333

Breite

200

Hohe

24

Seitenverhaltnis

[

Weitere

Format Rahmen

Format Rahmen

| ]

Fortschrittsbalken:
Max.:

6.23.3 Aktionen

Aktionen

<1 Wert einstellen

Systemvari abl e
Systemvariabl e

Beispiel zur Anzeige des Bearbeitungsfortschrittes anhand der
Anzahl der besuchten Seiten:

Das Element fligen Sie auf der Masterseite ein, mit folgenden
Einstellungen:

ABewsuchte Sei
AGesamt sei
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6.23 HTML-Seiten i Dynamische Web-Inhalte &

Multimediale Inhalte, wie Videos, Flash-Animationen, kénnen in Lernprogrammen zur Demonstration
und zu Ubungszwecken eingesetzt. Viele Inhalte liegen allerdings bereits im Internet vor und sollten
auf einfache Weise in ein Lernmodul integriert werden koénnen. In EasyProf 3.0 kdnnen Sie
dynamische HTML-Inhalte auf beliebigen Seiten integrieren, z. B. ein Video von YouTube, eine
Prasentation von der Internetseite oder SlideShare. Damit kénnen auf elegante Weise Ressourcen

geteilt werden und die jeweils aktuellen Medien verwendet werden.

6.23.1 Eigenschaften

Allgemein

Text
Hier koénnen Sie den Code zum
Einbetten der HTML-Seite eintragen.

Einfacher ist es allerdings, wenn Sie
auf das Element Doppelklicken und den
Code direkt eintragen.

Beispiel 1: Video von YouTube

-
W Eigenschaften

MName : HTML-Seite

Allgemein L
[Text I |
Verhalten L
Vertikale Scrollleiste Mach Bedarf

Horizontale Scrollleiste Mach Bedarf

Malle L
X 287

¥ 444

Ereite S0

Hohe S0

Seitenverhaltnis dl

Flgen Sie einfach den auf YouTube bereitgestellten Code in das mit Doppelklick getffnete Element

Beispiel 2: Web-Seite

<iframe width="600" height="400"
frameborder="0" scrolling="no"
marginheight="0" marginwidth="0"
src="http:// lhre Webadresse -— ">

Beispiel 3: Présentation von SlideShare

<object

classid="clsid:d27cdb6e
value="http:// --  lhre Zieldatei

codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflas
h.cab# version=6,0,40,0" height="320" width="400"
- ae6d- 11cf - 96b8 - 444553540000"> <param

-- .swf" name="src" /> </object>

6. Elemente und Eigenschaften
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6.24 Inhaltsverzeichnis E”
Uber das Inhaltsverzeichnis kann der Anwender im Kurs navigieren.

6.24.1 Eigenschaften

. ' — Ty
Allgemein %€ Eigenschaften @@u
Editieren  mit dieser Schaltflache wird Name : inhaltsverzeichnis !

ein \./.velyeres Fenster gedffnet mit Allgemein 8
zusétzlichen = -
Formatierungsmdglichkeiten und Editieren ( Bearbeiten )
Einstellungen, s.u. Schriftfamilie Arial S
. . hriftgrd
Die Register: :chrfftgmbﬁ c l: T g
Baum / Kapiteldarstellung / Anzeigen / ZLLLL Lo A
Icons etk (s .
Details sieh Kursiv M o
etalls siehe unten. Unterstreichen l:] &
Tooltip
Verhalten Hintergrundfarbe
Rahmen Standard %
Vertikale Scrollleiste Verhalten &
.Bel Bedarf - Imn?er - Nie vertikale Scrollleiste Mach Bedarf
Hor'zo_male Scrollleiste _ Horizontale Scrollleiste Mach Bedarf
Bei Bedarf - Immer - Nie Sichtbar
Cursor Zeiger
Malle L 2
X 14
Y 144
EBreite 163
Héhe 419
Seitenverhaltnis ]
Weitere &
Format Schrift Format Schrift
Format Rahmen Format Rahmen
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6.24.2 Baum
ﬂ Bearbeiten des Inhaltsverzeichnisses ﬂ
Baum | Kapiteldarstellung | Anzeigen | Icons|
Anzeige oberste Ebene
Auswahlen der Kapitel Auswahlen der Seiten
= [@] [ kurs_EP3s | |2 kurs_EP3s -
= [7] [&] Einfihrung = [¥] |=i Einfiihrung
- [ [&] Bildschirm Bildschirm
- [7] |=) Kursstruktur - [7][&] Kursstruktur
- [7] [&]) Mastervorlagen - [7] [&) Mastervorlagen
- [7][&] Mame der Seite - [7] [S] Mame der Seite
- [ =] Bilder Bilder
- [F] Text = - @] IEI Text =
- [ [&] Karussell - [7] [&] Karussell
- [7] [&] Flash - [7] [&] Flash
- [ [&] zeit Zeit
- [ |=] Tests - [7] [&] Tests
- [ [S] Drag&brap - [7] [=] Drag&Drop
- [7][&] Webinhalte | - [7][&] webinhalte |
- [ [&] voutube Youtube
- [7] |=] Yariable - [7] [&] variable
- [][&] variable 2 - [¥][&] variable 2
- ] [E] Test-Beispiele - ] @ Test-Beispiele
- [ [&] 2 versuche - [7][&] 2 versuche
~[]|=] Mehrere Fragen - [7] [5] Mehrere Fragen
- [ [=] Ergebnisse = - [7] [=] Ergebnisse i
= p——
Yerhalten
[] Deaktivieren besuchter Seiten [ | Deakkivieren nicht besuchter Seiten
[ Ubernehmen ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen ]

Durch Klicken in das F &ditidreniA ©° f f ne't S i steliendel Besstem lenbeesten Register
"Baum" werden die anzuzeigenden Kapitel und Seiten ausgewahlt:

Auswahlen der Kapitel
Anzeige des Kapitelnamens im Inhaltsverzeichnis.

Auswahlen der Seiten
Bestimmen, welche Seiten angezeigt werden.
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6.24.3 Register Kapiteldarstellung

Hiermit kann festgelegt werden, wie die Kapitel beim Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses angezeigt

werden sollen.

§& Bearbeiten des Inhaltsverzeichnisses

S

Kapiteldarstellung | anzeigen l Iconsl

@ Meue Kapitel werden ausgeklappt

() Neue Kapitel werden geschlossen

| Alle ausklap... | | Alle schiiefien |

=- [ [ kurs_er3s
=[] [ Einfahrung
--[&) Bildschirm
{&] Kursstrukeur
-[&] Mastervorlagen
{=] Name der Seite
=] Bilder
@ Text
-[&] Karussell
] Flash
(=] zeit
E| Tests
: |E| Drag&Drop
{S] webinhalte
[ Youtube
] variable
[ variable 2
{S] Test-Eeispiele
-[&] 2 versuche
] Mehrere Fragen

: @ Ergebnisse
= - c

>

m

[ Ubernehmen ] [ Zurucksetzen ] [ Abbrechen

Neue Kapitel werden ausgeklappt

Ab diesem Zeitpunkt werden alle in den markierten Kapiteln neu angelegten Kapitel und Seiten

dargestellit.
Neue Kapitel werden geschlossen

Ab diesem Zeitpunkt werden alle in den markierten Kapiteln neu angelegten Kapitel geschlossen

und die Seiten dadurch nicht dargestellt.
Alle Ausklappen
Alle schlieBen
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6.24.4 Anzeigen

§& Bearbeiten des Inhaltsverzeichnisses g
| Baum | Kapiteldarstellung | Anzeigen | Icons
Formate
& Projext Schriftfamilie : | arial =)
w [7] [ Kapitel 2
- @[ Schriftgréfie : (12« Farbe : W |0,0,0
(& Projekt bei Mouse-Ov B Hormobetno LB

Kapitel bei Mouse-
Name hei Mou
(][] Kapitel der aktuellen g

" = AGuBeRSEE

< | 1 | 3

Anzeigen

Linien anzeigen
Knoten anzeigen

Scrollleisten

Auto Scrollen

Horizontale Scrollleiste : | Mach Bedarf «
Vertikale Scrollleiste : | Nach Bedarf

[ Ubernehmen ] [ Zuricksetzen ] [ abbrechen ]

Hier werden die Kapitel- und Seitennamen formatiert. Wahlen Sie im linken Bereich aus, was Sie
abweichend von der Standardeinstellung formatieren méchten und nehmen Sie links davon die
Einstellungen vor.
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6.24.5 Icons

In diesem Register kénnen individuelle Icons fur die Ebenen Kurs, Kapitel (und Unterkapitel) und
Seiten ausgewahlt werden.

6.24.6 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse Aktionen

Keine
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