
EasyProf
 ®

 3.8 
 
Benutzerhandbuch Teil 2 

  
 

5. Inhalte einfügen 
6. Die Elemente und ihre Eigenschaften  
      (ohne Test-Container und Feedback Ą Teil 3) 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Hersteller der Software: 

 

  

 
  

 



EasyProf 3.8 

 

  2 

 
Kein Teil dieses Dokuments darf wiedergegeben oder in ein anderes elektronisches Format 
umgewandelt werden ohne vorherige, schriftliche Zustimmung von  Interactive Training Advanced 
Computer Applications, S.L. 
Dieses Handbuch, sowie die Software, die es beschreibt, wird unter Lizenz vergeben und kann 
einzig unter den festgelegten Bedingungen besagter Lizenz benutzt werden. Die Information aus 
diesem Leitfaden wird zu informativen Zwecken vergeben und  ist, ohne vorherige Ankündigung, 
Änderungen unterworfen. Interactive Training Advanced Computer Applications, SL. übernimmt 
keinerlei Verantwortung für die Fehler oder Ungenauigkeiten, die in diesem Handbuch erscheinen 
können. 
 
Warenzeichen 
EasyProf

®
 ist eine registrierte Marke von Interactive Training Advanced Computer Applications, SL. 

Java und das Warenzeichen von Java sind registrierte Marken von Sun Microsystems, Inc. 
Microsoft und das Warenzeichen von Windows sind registrierte Marken von Microsoft Corp. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
© 2008, Interactive Training Advanced Computer Applications S.L. All rights reserved. EasyProf® v. 3.0 User 

manual Barcelona, SPAIN 
No part of this document may be reproduced or converted into any other electronic format without prior, 

written permission from 
Interactive Training Advanced Computer Applications, S.L. 

This manual, as well as the software it describes, is supplied under license and may only be used in 
accordance with the conditions set 

forth in such license. The information in this guide is provided for informative purposes and is subject to 
change without prior notice. 

Interactive Training Advanced Computer Applications, S.L. accepts no responsibility for any errors or 
inaccuracies that may be in this user 

guide. 
Trademarks 

EasyProf® is a registered trademark of Interactive Training Advanced Computer Applications, SL. 
Java and the Java logo are registered trademarks of Sun Microsystems, Inc. 
Microsoft and the Windows logo are registered trademarks of Microsoft Corp. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Version 3.8_2/08.05.11 
 



EasyProf 3.8 

 

  3 

Inhaltsverzeichnis 

5 Der Inhalt ................................................................................................... 6 
5.1 Die Inhaltselemente ..................................................................................................... 6 

5.1.1 Ein Element einfügen ....................................................................................... 6 
5.2 Basisfunktionen zum Arbeiten mit den Elementen .................................................. 7 

5.2.1 Rückgängig / Wiederherstellen ........................................................................ 7 

5.2.2 Ausschneiden  .......................................................................................... 7 

5.2.3 Kopieren  ................................................................................................... 7 

5.2.4 Inhalte einfügen   ....................................................................................... 7 

5.2.5 Einfügen Spezial   ...................................................................................... 7 
5.2.6 Inhaltselemente ausrichten............................................................................... 8 
5.2.7 Anordnen ........................................................................................................ 10 
5.2.8 Arbeiten mit den Hilfslinien ............................................................................. 10 

5.3 Ressourcen-Manager................................................................................................. 11 
5.3.1 Einfügen einer Datei in den Ressourcen-Ordner ........................................... 12 

6 Elemente und Eigenschaften  ................................................................ 13 
6.1 Allgemeine Eigenschaften ........................................................................................ 13 

6.1.1 Der Rahmen-Editor ......................................................................................... 14 
6.1.2 Farb-Editor ...................................................................................................... 14 

6.2 Seite ............................................................................................................................. 17 
6.2.1 Eigenschaften ................................................................................................. 17 
6.2.2 Ereignisse ....................................................................................................... 17 
6.2.3 Aktionen .......................................................................................................... 17 

6.3 Linie   .................................................................................................................. 19 
6.3.1 Eigenschaften ................................................................................................. 19 
6.3.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 19 

6.4 Polygon erweitert   ............................................................................................ 20 
6.4.1 Eigenschaften ................................................................................................. 20 
6.4.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 20 

6.5 Kurve (Linie erweitert) ....................................................................................... 21 
6.5.1 Eigenschaften ................................................................................................. 21 
6.5.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 21 

6.6 Formen (Polygon)     ................................................................................. 22 
6.6.1 Eigenschaften ................................................................................................. 22 
6.6.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 22 

6.7 Audio  ................................................................................................................. 23 
6.7.1 Eigenschaften ................................................................................................. 23 
6.7.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 23 

6.8 Bild  ..................................................................................................................... 24 
6.8.1 Eigenschaften ................................................................................................. 24 
6.8.2 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 24 

6.9 Karussell  ........................................................................................................... 25 
6.9.1 Eigenschaften ................................................................................................. 25 
6.9.2 Karussell bearbeiten ....................................................................................... 25 
6.9.3 Ereignisse + Aktionen ..................................................................................... 26 

6.10 Video   ................................................................................................................. 27 
6.10.1 Eigenschaften ................................................................................................ 27 
6.10.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 27 

6.11 Flash  .................................................................................................................. 28 



EasyProf 3.8 

 

  4 

6.11.1 Eigenschaften ................................................................................................ 28 
6.11.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 28 

6.12 Aktiver Text  ....................................................................................................... 29 
6.12.1 Eigenschaften ................................................................................................ 29 
6.12.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 29 

6.13 Textfeld  .............................................................................................................. 30 
6.13.1 Eigenschaften ................................................................................................ 30 
6.13.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 31 

6.14 Text-Editor (Fließtext)  ...................................................................................... 32 
6.14.1 Links einfügen ................................................................................................ 32 
6.14.2 Eigenschaften ................................................................................................ 33 
6.14.3 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 34 

6.15 Tabelle  ............................................................................................................... 35 
6.15.1 Eigenschaften ................................................................................................ 35 
6.15.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 35 
6.15.3 Tabelleneditor ................................................................................................ 36 

6.16 Timer   ................................................................................................................. 37 
6.16.1 Eigenschaften ................................................................................................ 37 
6.16.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 37 

6.17 Schaltfläche   ..................................................................................................... 38 
6.17.1 Eigenschaften ................................................................................................ 38 
6.17.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 38 

6.18 Klickfläche  ......................................................................................................... 39 
6.18.1 Eigenschaften ................................................................................................ 39 
6.18.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 39 

6.19 Popup-Fenster  .................................................................................................. 40 
6.19.1 Eigenschaften ................................................................................................ 40 
6.19.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 40 

6.20 Fortschrittsbalken ...................................................................................................... 41 
6.20.1 Eigenschaften ................................................................................................ 41 
6.20.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 41 

6.21 Eingabefeld    ...................................................................................................... 42 
6.21.1 Eigenschaften ................................................................................................ 42 
6.21.2 Ereignisse +  Aktionen ................................................................................... 42 

6.22 Fortschrittsbalken    ........................................................................................... 43 
6.22.1 Eigenschaften ................................................................................................ 43 
6.22.2 Ereignisse +  Aktionen ................................................................................... 43 

6.23 HTML-Seiten ï Dynamische Web-Inhalte   ...................................................... 44 
6.23.1 Eigenschaften ................................................................................................ 44 

6.24 Inhaltsverzeichnis  ............................................................................................ 45 
6.24.1 Eigenschaften ................................................................................................ 45 
6.24.2 Baum .............................................................................................................. 46 
6.24.3 Register Kapiteldarstellung ............................................................................ 47 
6.24.4 Anzeigen ........................................................................................................ 48 
6.24.5 Icons ............................................................................................................... 49 
6.24.6 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 49 

6.25 Pfad   ................................................................................................................... 50 
6.25.1 Eigenschaften ................................................................................................ 50 
6.25.2 Ereignisse + Aktionen .................................................................................... 50 



EasyProf 3.8 

 

  5 

Zu diesem Handbuch 

In diesem Handbuch werden die Funktionsweise und die Handhabung von EasyProf
® beschrie-

ben. Die beiden ersten Kapitel enthalten die allgemeinen Funktionen, die generelle Arbeitsweise 
und das Konzept des Programms. 
 
Die weiteren Kapitel beschreiben ausführlich die verschiedenen Möglichkeiten Inhalte zu gestalten, 
den Umgang mit den Kursen, die Integration von verschiedenen multimedialen Elementen, die Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen und Aktionen. Weiterhin werden alle Ausgabeoptionen aus-
führlich dargestellt. 
 
Zum Einstieg wird empfohlen, zunächst die ersten Kapitel durchzuarbeiten. Sie können aber auch 
jederzeit mit Hilfe des Stichwortverzeichnisses zu den gesuchten Informationen springen. Am Ende 
des Handbuchs finden Sie ein Glossar mit den wichtigsten Begriffen. 
 
 

Syntax 

Menübefehle  
 Menü Datei > Öffnen 

Register im Dialogfenster 
 Ansicht 

Feldbezeichnung aus Dialogfenster 
 < Ansicht > 

Tastatureingaben  

 [  Strg + A  ]  Taste Strg und A gleichzeitig betätigen 

 [  F2 ]   Funktionstaste F2 

Verweis 
 Siehe  3.1 Arbeiten mit Dateien 
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5 Der Inhalt 

Der Inhalt besteht aus verschiedenen Elementen, wie Texte, Bilder, Grafiken, Testfragen oder multi-
medialen Elementen. Diese Inhalte können sich auf Seiten oder Master-Seiten befinden. 
Wie schon erwähnt wurde, können beliebig viele Seiten erstellt und organisiert werden. Das Inhalts-
verzeichnis enthält normalerweise verschiedene Kapitel, um die Seiten der didaktischen Einheiten, 
des Glossars, der Hinweise usw. zusammenzustellen. Danach können sie untereinander mit so 
vielen Hyperlinks wie notwendig verbunden werden. 

EasyProf
®
 erlaubt es, in den Seiten die geläufigsten Medien einzufügen: Texte, Bilder, Sound, 

Animation usw. Diese verschiedenen Medien und weitere Bestandteile wie Schaltflächen, Tabellen 
usw. werden Inhaltselemente genannt. 
 
 

5.1 Die Inhaltselemente 

Die Inhaltselemente werden definiert durch:  

Á Den Elementtyp: Es definiert die Art des Inhalts und seine möglichen Eigenschaften. Es 
gibt verschiedene Elementtypen für verschiedene Inhalte: Text, Bild, Schaltfläche usw. 
Um eine bestimmte Information in eine Seite einzufügen, ist es notwendig, zuerst das 
entsprechende Element einzufügen und dann den Inhalt einzustellen. Anders gesagt: 
Zunächst definieren Sie welche Art von Inhalt Sie an welcher Stelle der Seite platzieren 
möchten, danach wählen Sie die entsprechende Datei aus oder geben den Text ein und 
definieren die Eigenschaften. Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass Sie Dateien 
austauschen oder in anderen Programmen verändern können (z. B. Bilder in einem 
Grafikprogramm), ohne dass sich die Position und die Eigenschaften in ihrem 

EasyProf
®
-Projekt ändern. 

Á Die Ressourcendatei, z. B. Die MP3-Datei, die durch das Element "Ton" repräsentiert 
wird. 

Á Die Eigenschaften der Inhaltselemente werden durch Variable definiert, die 
verschiedene Werte annehmen können: sichtbar oder unsichtbar, ausgefüllt bzw. 
transparent, Farbe, Schriftart, Größe usw. 
Eine der wichtigsten Eigenschaften eines jeden Elements ist sein Name. Achten Sie 
darauf, gleich jedem Element einen sprechenden Namen zu vergeben, um es später 
einfach identifizieren zu können. 

 
In der Elementpalette werden die Elementtypen mittels Symbole angezeigt und können mit 
Mausklick in eine Seite eingefügt werden. In Kapitel 6 werden alle Elementtypen detailliert 
beschrieben. 
 
Das oberste Symbol dient zum deaktivieren der Auswahl (ist kein Element).  
 
 

5.1.1 Ein Element einfügen 

1 - Gewünschtes Element in der Elementpalette anklicken 

2 - Auf die Stelle im Arbeitsbereich klicken, auf der das Inhaltselement sitzen soll. 

3 - Die Eigenschaften definieren. 

Details werden in 6. Elemente und Eigenschaften beschrieben. 
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5.2 Basisfunktionen zum Arbeiten mit den Elementen 

5.2.1 Rückgängig / Wiederherstellen  

Die letzten Operationen können widerrufen bzw. wiederhergestellt werden. Diese Option kann über 

Menü Bearbeiten  > Rückgängig / Wiederherstellen oder durch Klicken auf das Symbol  

oder aufgerufen werden. 
 

5.2.2 Ausschneiden   

Inhaltselemente können ausgeschnitten und über die Zwischenablage an beliebiger Stelle wieder 
eingefügt werden.: 

1 - Das Element oder Inhaltselement auswählen, das Sie ausschneiden möchten. 

2 - Menü Bearbeiten > Ausschneiden wählen, auf das Symbol klicken oder die 

Tastenkombination [  Strg + X  ]  drücken. 

 
 

5.2.3 Kopieren  

Wenn ein Inhaltselement kopiert wird, wird es in der Zwischenablage gespeichert, so dass es später 
in die Seite und/oder den gewünschten Platz eingefügt werden kann. Im Gegensatz zu der Option 
Ausschneiden wird das gewählte Element beim Kopieren nicht von der Seite gelöscht. 

1 - Das Element auswählen, das Sie kopieren möchten. 

2 - Menü Bearbeiten > Kopieren auswählen, auf das Symbol klicken oder die 

Tastenkombination [  Strg + C  ]  drücken. 

 
 

5.2.4 Inhalte einfügen   

Das kopierte oder ausgeschnittene Element wird auf der aktuell geöffneten Seite an der gleichen 
Stelle eingefügt, an der auch das Original war bzw. sitzt. Fügen Sie ein Element auf der gleichen 
Seite ein, so liegen das Original und die Kopie exakt aufeinander. Sie erkennen auch in der Liste der 
Elemente, dass zwei Elemente mit dem gleichen Namen erscheinen. Ziehen Sie die Kopie einfach 
an die gewünschte Stelle. 

Menü / Bearbeiten > Einfügen, auf das Symbol klicken oder die Tastenkombination 

[  Strg + V  ]  drücken. 

 
 

5.2.5 Einfügen Spezial   

 
4 Tests Duplizieren: die enthaltenen Tests werden in das 

aktuelle Projekt übernommen ï empfehlenswert. 

4 Formate Duplizieren: überlegen Sie, ob in das Zielprojekt 
die gleichen Formate verwendet oder nicht. Evtl. kann es 
beim kopieren zu Verdoppelungen der Formate kommen - 
bedingt empfehlenswert. 

4 Master-Seiten Duplizieren: Werken ganze Seiten kopiert 
und eingefügt, wird hiermit auch die Master-Seite kopiert.  

4 Popup-Seiten Duplizieren: Wird das Elementsymbol 
"Popup" auf eine neue Seite kopiert, dann wird mit dieser Aktion auch die Popup-Seite 
dupliziert. 

4 Aktionen Übernehmen ist aktiv beim Einfügen von Elementen über die Zwischenablage. 
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5.2.6 Inhaltselemente ausrichten 

Über Menü Element können Sie  

Á Elemente ausrichten: horizontal und vertikal 

Á Elemente verteilen  

Á Die Größe der Elemente anpassen 

Á Anordnen: Die Reihenfolge der Elemente einstellen 

Á Sperren 
 

 
 

 
Diese Befehle stehen auch über das Kontextmenü und über Symbole in der Symbolleiste zur 
Verfügung. 
 
Hinweis: "Verteilen" ist nur aktiv, wenn mehrere Elemente markiert sind. 
 
Über die Symbole in der Symbolleiste: 
 

 
 
 
 
 
 
 
ACHTUNG beim Ausrichten und Verteilen von Elementen  
 
Wählen Sie diese Befehle aus dem Kontextmenü, werden die Elemente aneinander ausgerichtet, 
wählen Sie den Befehl über die Symbolleiste oder das Menü, so erfolgt eine Ausrichtung an der 
Seite bzw. eine Verteilung auf der Seite. 
 
  

Ausrichten  Größe anpassen 
 Verteilen  Anordnen 
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Ausrichten per Kontextmenü: 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ausrichten per Menü: Mittig auf der Seite 
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5.2.7 Anordnen 

(In den Hintergrund stellen / In den Vordergrund bringen) 
Überlappen sich Elemente, so kann die Reihenfolge über die Reihenfolge der Elemente in der 
Elementliste verändert werden. 
 
Wählen Sie das Element aus und verschieben Sie es durch Anklicken der grünen Pfeile nach oben 
(mehr in den Vordergrund) bzw. nach unten (mehr in den Hintergrund). 
 

 an erste (vorderste) Position stellen 
 
an letzte (hinterste) Position stellen. 

 
 
 

5.2.8 Arbeiten mit den Hilfslinien 

Zum Ausrichten können Sie senkrechte und waagrechte Hilfslinien ziehen. Die Elemente "springen" 
an diese Hilfslinien. 
Eine Hilfslinie erhalten Sie, indem Sie die Maus in den Bereich des linken oder oberen Lineals stellen 
und aus dem Lineal auf die Arbeitsfläche ziehen. 
 

 
 
 

Hilfslinien 
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5.3 Ressourcen-Manager 

Alle Medien-Dateien, also Bild-, Ton-, Video und Flash-Dateien werden über den Ressourcen-
Manager verwaltet. 
 
Eine Datei, die auf einer Kursseite eingefügt werden soll, muss zunächst in das Ressourcenver-
zeichnis eingefügt werden. Dies kann über den Windows-Dateimanager geschehen oder auch ein-
fach bei der Kursbearbeitung über den Ressourcen-Manager. 
 
Dateistruktur 
 

 
 
 
 
 
 

Anzeige im Ressourcen-Manager: 

 

Die Zahlen in Klammern geben an, wie oft die Datei im Kurs verwendet wird. 
 
Im rechten Teil des Ressourcen-Managers werden die Seiten angezeigt, auf der die Datei verwendet 
wird. Durch Klick auf die Seite wird diese angezeigt. 
 
Hinweis: Beachten Sie, dass Sie in den "Eigenschaften" des Programms (Menü Datei - 
Eigenschaften) die Vorschau der Elemente im Ressourcen-Manager ein- und abschalten können. 
 
  

Medien-Dateien 



EasyProf 3.8 

 

5. Inhalte einfügen  12 

5.3.1 Einfügen einer Datei in den Ressourcen-Ordner 

 
  
 

Über ĂNicht definiertñ wird der Dateimanager geöffnet und Sie können eine Datei auswählen. Die 
ausgewählte Datei wird in den Ressourcen-Ordner kopiert, 
 
Die neu hinzugefügte Datei wird noch auf keiner Seite verwendet und ist daher in schwarz 
aufgeführt. Markieren Sie die Datei und klicken Sie auf [ Auswählen ]. 
 
Das Verfahren gilt für alle Mediendateien.  
Alle Dateien, die Sie in des Ressourcen-Ordner kopieren, werden in dem Ressourcen-Manager 
angezeigt. 
 

+ Öffnet den Ordner "Eigene Dateien". 

Wird ein anderer Ordner ausgewählt, 
bleibt diese Auswahl die neue Vorein-
stellung (für die aktuelle Arbeitssitzung). 

+ Öffnet den Ordner "Clip-Arts" 

x hiermit können nicht verwendete Dateien 

gelöscht werden. 
 

 Start des integrierten Audio-Recorders 
 
ôFindenô geben Sie den Namen oder die ersten Zeichen des gesuchten Dateinamens ein 
 

Hier klicken 
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6 Elemente und Eigenschaften 

6.1 Allgemeine Eigenschaften 

Die folgenden Eigenschaften sind bei sehr vielen Elementen vorhanden, und daher hier einmal für 
alle beschrieben. 

Name Wichtig: Geben Sie bei jedem Element einen sprechenden 
Namen um es später einfacher identifizieren zu können. 

Allgemein 
Schriftfamilie Es werden alle lokal installierten Schriftarten angezeigt. Es ist 

empfehlenswert nur die Windows-Standardschriften zu ver-
wenden um sicherzustellen, dass das Erscheinungsbild bei allen 
Lernern gleich ist. 

Schriftgröße in Punkt  

Schriftfarbe siehe Farbeditor 

Linienfarbe für Linie, Rechtecke, Ovale und Klickflächen 

Hintergrundfarbe z. B. Text-Editor, Schaltflächen u.a. 

Tooltip Wird angezeigt, wenn der Cursor darauf zeigt. 

Alt Text Alternativer Text zur Grafik oder Mediendatei 

Antialising / Glättung Zur Vermeidung des Treppeneffekts  

Verhalten 
Sichtbar Ja / Nein, ein Element kann durch eine Aktion sichtbar oder 

unsichtbar gemacht werden. 

Aktiv  Ja / Nein, eine auf dem Element liegende Aktion wird nur 
ausgeführt, wenn das Element "aktiv" ist. 

Rahmen siehe Rahmen-Editor 

Cursor  Einstellen der Cursorform  

Standard  Fadenkreuz   

Hand  Bewegen   

Ziehen rechts unten  Ziehen links unten  

Ziehen Breite  Ziehen Höhe  

Text  Warten  
 
 
Maße (in Pixel) 

X Obere Linke Position des Elements in der X-Achse 
Y Obere Linke Position des Elements in der Y-Achse 
Breite  
Höhe 

 

 

 

 

 

Weitere  

Einstellen der Formate, die in einer Formatvorlage definiert wurden (siehe Handbuch Teil 4: 
Formate).  
  

0 / 0 X 

Y 
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6.1.1 Der Rahmen-Editor 

Bei vielen Elementtypen kann ein Rahmen eingestellt werden. Dies erfolgt über den Rahmen-Editor. 

Rahmen 
Klicken Sie auf ĂRahmenñ zur Auswahl der Rahmenart: 

Standard des Elementtyps 
Ohne keine Linie 
Punkte gepunktet 
Striche gestrichelt 
Linie Linie 
Doppelt Doppelte Linie 
Groove Graviert  
Ridge Ridge  
Inset Inset  
Outset Outset  

Linienfarbe  Einstellen der Farbe über den Rahmen-Editor 
Farbe Schatten (abhängig von der gewählten Rahmenart) 
Rahmenbreite Dicke des Rahmens 
 
 

6.1.2 Farb-Editor 

Im Farb-Editor werden die Farben für die unterschiedlichen Elemente (Schrift, Linie etc.) eingestellt. 
 

 
 
Bei allen Inhaltselementen wird der gleiche Farbeditor genutzt, der durch ein zweigeteiltes Fenster 
dargestellt ist. Der obere Teil des Fensters hat drei Register: Muster, HSB und RGB.  
 

Farb-Editor 
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Muster  
Zeigt verschiedene Farben an, die durch Klicken ausgewählt werden können. Wenn die 
gewünschte Farbe ausgewählt ist, wird sie durch Klicken auf [ OK ] übernommen.  
 

 
 
 

Es stehen 2 Modelle zur genauen Farbbestimmung zur Verfügung: 
 
HSB-Modell 
 

  
 
Das Farbmodell HSB basiert auf den Werten Ton (Hue), Saturierung (Saturation) und Glanz 
(Brightness). 
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RGB-Modell 
 

 
 
 
Das Farbmodell RGB basiert auf einer Mischung der Farben Rot (Red), Grün (Green) und Blau 
(Blue). Die gewünschte Farbe kann ausgewählt über die drei Regler verändert werden oder Sie 
geben den entsprechenden Wert in jedes der drei Felder ein. Die eingestellte Farbe ist im unteren 
Teil des Fensters sichtbar. 
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6.2 Seite 

6.2.1 Eigenschaften 

Auch Seiten und Master-Seiten besitzen spezifische, anpassbare Eigenschaften. Daher können sie 
auch als Inhaltselemente beschrieben werden. 

 

Allgemein 
Master-Seite: Angabe der zugeordneten Master-Seite 

Vererbung Hier können die Merkmale der Vererbung eingestellt werden (siehe Handbuch 
Teil 1: 4.5 Vererbung). 

Hintergrund 
Hintergrundfarbe Auswahl der Hintergrundfarbe 

Hintergrundbild Auswahl eines Hintergrundbildes 

Position des Bildes 

Mitte: Setzt das Bild zentral in die Seite.  
Mosaik: Bildwiederholung 
Passend: Bild wird der Seitengröße angepasst 

Verwenden der Farbe der Master-Seite    Ja/ Nein 

Verwenden des Hintergrundbildes der Master-Seite  Ja / Nein 

 Ą deaktivieren, wenn die Hintergrundfarbe bzw. das Hintergrundbild der Master-Seite nicht 
übernommen werden soll = individuelle Einstellung der Seite. Standardeinstellung: Ja 

 
6.2.2 Ereignisse   

  Ą z.B.:  
 

6.2.3 Aktionen  
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Vorherige Seite 
 Öffnen der vorherigen Seite in der Folge des Inhaltsverzeichnisses 
 
Nächste Seite 

 Öffnen der nächsten Seite in der Folge des Inhaltsverzeichnisses 
 

Parameter für die Aktionen : Vorherige Seite und Nächste Seite 

 
 
 
nächste Seite (Verlauf) 

Öffnet die Seite, welche vom Betrachter im Verlauf der Bearbeitung als folgende geöffnet 
wurde. 

 
 
vorherige Seite (Verlauf) 

Öffnet die zuvor geöffnete Seite (z. B. öffnet der Betrachter eine Sitemap und kann nun mit 
dieser Aktion zur zuvor geöffneten Seite zurückkehren). 

 
 
Gehe zur Seite / Gehe zur Popup-Seite 

Auswahl einer beliebigen Seite, die im gleichen Fenster oder in einem neuen Fenster geöffnet 
werden kann. 
Parameter für die Aktion Gehe zur Seite 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anzeigen externer URL 

 Angabe immer mit http://... 
 
Datei öffnen 

Hiermit kann eine beliebige Datei geöffnet werden. Zum Beispiel eine Übungsdatei in MS Word 
oder MS Excel. Die entsprechende Anwendung muss beim Lerner installiert sein. Die Datei wird 
als Ressource verwaltet. 

 
Seite schließen 

 Für Seiten, die in einem neuen Fenster geöffnet wurden. 
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6.3 Linie   

6.3.1 Eigenschaften 

 
Verhalten 
Linientyp  

Standard  
Punkte  
Striche  

Linienbreite in Pixel 

 

Start   
  grafische Darstellung (z. B. Pfeil) 

Ende 
  grafische Darstellung (z. B. Pfeil) 

 

Maße  
X1 / Y1 Startkoordinaten 

X 2 / Y2 Endekoordinaten 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.3.2 Ereignisse + Aktionen   

Ereignisse     Aktionen 
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6.4 Polygon erweitert     

6.4.1 Eigenschaften 

 
Verhalten 
Linienbreite  in Pixel 

Linientyp  
Standard  
Punkte  
Striche  

 

 

 

 

 

 

 

 

Beispiel 

 
 
Zum Erstellen eines Polygons klicken Sie einmal an die Eckpunkte und schließen Sie das Polygon 
mit einem Doppelklick ab. 
 
Zum nachträglichen Verändern: Doppelklick auf das Polygon. Danach können Die Eckpunkte 
verªndert werden und mit den ĂGriffenñ kann eine gerade Linie in eine Kurve verwandelt werden (s. 
Beispiel oben). 
 

 
6.4.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
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6.5 Kurve (Linie erweitert)  

6.5.1 Eigenschaften 

 
Allgemein 
Hintergrundfarbe = Füllfarbe 

Linienfarbe 

 
Verhalten 
Linienbreite  in Pixel 

 

Linientyp  
Standard  
Punkte  
Striche  

 

Beispiel 

 
 
 

 
6.5.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
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6.6 Formen (Polygon)     

6.6.1 Eigenschaften 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

6.6.2 Ereignisse + Aktionen   

Ereignisse     Aktionen 
 
 

 

 

 
  



EasyProf 3.8 

 

6. Elemente und Eigenschaften  23 

6.7 Audio  

EasyProf
® nutzt die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert sind. So werden 

z. B. der Windows Media Player oder Real Player für die Wiedergabe von Videos benutzt, dennoch 
erscheinen die Medien im Kurs eingebettet. Beachten Sie daher bitte: Auf den Computern, auf dem 
der fertige Kurs wiedergegeben werden soll, müssen die entsprechenden Anwendungen installiert 
sein.  
 
Hinweis: Für Firefox muss das Microsoft Media Player Plug-In installiert sein! 
 
Das Element-Symbol dient nur als Platzhalter, es wird im Kurs nicht angezeigt. 
Zulässige Formate: wav, au, mid, mp3.  
 
 

6.7.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Audio 

Zum Auswählen der Datei klicken 
Sie in das Feld  
[ Nicht definiert ]. Damit öffnet sich 
der Ressourcen-Editor und Sie 
können dort ein Bild wählen oder 
ein neues in den Ressourcen-
Editor aufnehmen und dann 
auswählen. 

Siehe hierzu: Ressourcen-Editor 

Autostart Ja / Nein 
Wenn die Datei nicht automatisch 
abgespielt werden soll, muss sie 
über eine Aktion gestartet werden. 

Endlosschleife  Ja / nein 
Kontinuierlicher Wiedergabe des Tons 

 
 
 

6.7.2 Ereignisse + Aktionen   

Ereignisse     Aktionen 
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6.8 Bild  

Mit diesem Element fügen Sie Bilddateien ein (GIF, JPG oder PNG).  
 

6.8.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Bild  Nicht definiert bzw. Dateiname 

Zum Auswählen der Datei klicken 
Sie in das Feld  [Nicht definiert]. 
Damit öffnet sich der Ressourcen-
Editor und Sie können dort ein Bild 
wählen oder ein neues in den 
Ressourcen-Editor aufnehmen und 
dann auswählen. 

Siehe hierzu: Ressourcen-Editor 

Originalgröße  
Übernehmen der Originalgröße des 
Bildes 

Bild bei Maus-Over 
Hier können Sie ein Bild auswählen, 
das angezeigt werden soll, wenn der 
Betrachter mit dem Cursor auf das 
Bild zeigt. 

 
Hintergrund 
Hintergrundfarbe (für transparente 
Bilder) 
 
Verhalten 
Seitenverhältnis  Ja / Nein 

Ja = Bild wird proportional 
vergrößert und verkleinert. 

 
 

6.8.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse      Aktionen 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hinweis: Wenn Sie eine Aktion auf ein Bild legen, denken Sie daran den Cursortyp auf ĂZeigerñ zu 
stellen, um damit auf die Aktion aufmerksam zu machen. 
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6.9 Karussell  

Ein Karussell besteht aus einer Reihe 
von Bildern, die nacheinander in 
festgelegten Zeitintervallen angezeigt 
werden. Ein Karussell kann angelegt 
werden, indem zunächst das Element 
Karussell in die Arbeitsoberfläche 
eingefügt wird und sodann die 
Bilddateien im Karussell spezifiziert 
werden. 
 

6.9.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Karussell  
     Karussell bearbeiten (s. u.) 

Autostart Ja / Nein 

Endlosschleife Ja / Nein 

Schleifenanzahl 

Originalgröße der Grafiken 

 
Hintergrund 
Hintergrundfarbe (bei transparenten 

Bilder) 
 
 

6.9.2 Karussell bearbeiten  

Hier legen Sie fest, welche Grafiken wie lange angezeigt werden sollen. 
Klicken Sie auf das Grafik-Symbol links oben im Fenster. Damit öffnet sich das Fenster zum 
Auswählen der Datei (Ressourcen-Editor). Mit [ Auswahl ] bestätigen Sie die Auswahl. 
 
Geben Sie nun noch in der  
Spalte "Times (ms)" die Anzeigedauer 
 im Millisekunden an. 
 
 
 

  

Voreinstellung für 
alle Bilder 
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6.9.3 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beispiel: 
Das Karussell soll per Befehl gestartet und gestoppt werden. Hier werden zwei Schaltflächen 
benötigt.  

1 Auslöser  Schaltfläche Start. 

2 Ereignis Bei Klicken 

3 Ziel  Karussell 

4 Aktion Start 

Um dieses Beispiel zu vervollständigen, müssen die vorherigen Schritte wiederholt werden, doch 
verwenden wir als Quelle die "Stopp" und die Aktion "Stopp". 
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6.10 Video   

Zulässige Formate: MPEG, AVI, MOV .MP4, .FLV  

EasyProf
® nutzt die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert sind. So werden 

z. B. der Windows Media Player oder Real Player für die Wiedergabe von Videos benutzt, dennoch 
erscheinen die Medien im Kurs eingebettet. Beachten Sie daher bitte: Auf den Computern, auf dem 
der fertige Kurs wiedergegeben werden soll, müssen die entsprechenden Anwendungen installiert 
sein.  
 
 

6.10.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Video 

Zum Auswählen der Datei klicken Sie 
in das Feld [ Nicht definiert ]. Damit 
öffnet sich der Ressourcen-Editor 
und Sie können dort ein Video 
wählen oder ein neues in den 
Ressourcen-Manager aufnehmen 
und dann auswählen. 

Siehe hierzu: Ressourcen-Manager 

VideoPlayer 
Auswahl des VideoPlayers: 

   

 

Autostart  Ja / Nein 
Wenn die Datei nicht automatisch 
abgespielt werden soll, muss sie 
über eine Aktion gestartet werden. 

Bedienelemente 
Ja / Nein: Anzeige der 
Steuerelemente des ausgewählten 
Players (Start - Stopp - Pause). 

Endlosschleife Ja / Nein 
 
 

6.10.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 
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6.11 Flash  

Zulässige Formate: SWF  

EasyProf
® nutzt zum Anzeigen die Anwendungen, die auf dem PC des Endanwenders installiert 

sind, d. h. Es muss der Flash-Player bzw. das entsprechende Plugin im Browser installiert sein. 
Das Element-Symbol dient nur als Platzhalter, es wird im Kurs nicht angezeigt. 
 
 

6.11.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Flash 

Zum Auswählen der Datei klicken Sie 
in das Feld  
[ Nicht definiert ]. Damit öffnet sich 
der Ressourcen-Editor und Sie 
können dort ein Bild wählen oder ein 
neues in den Ressourcen-Editor auf-
nehmen und dann auswählen. 

Siehe hierzu: Ressourcen-Manager 

Autostart Ja / Nein 
Wenn die Datei nicht automatisch 
abgespielt werden soll, muss sie über 
eine Aktion gestartet werden. 

Endlosschleife Ja / Nein 
Kontinuierliche Wiedergabe des 
Films. 

Kontextmenü Ja / Nein 

Skalierung  Kein Rahmen 

Scriptbefehle akzeptieren  
wenn bei der Flashprogrammierung 
externe Befehle per Script 
vorgesehen sind, dann muss hier die 
Domain eingetragen werden  
(Details: 
< http://kb2.adobe.com/cps/164/tn_16494.html > 

 

 
6.11.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
 

  
 
  

http://kb2.adobe.com/cps/164/tn_16494.html
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6.12 Aktiver Text  

Ein "Aktiver Text" kann als "Auslöser" für Aktionen herangezogen werden (im Gegensatz zum 
Texteditor). 
 

6.12.1 Eigenschaften 

Allgemeines 
Text 

Zum Eingeben des Textes klicken Sie 
in das Feld " Aktiver Text". 

Ausrichten : Links - Zentriert - Rechts 

 
 
Verhalten 
Aktiv Ja / Nein 

Wenn das Element aktiv ist, können 
die verbundenen Aktionen ausgelöst 
werden. 

Farbe bei Maus-Over 

Zeigt der Endanwender mit der Maus 
auf das Element, wechselt die 
Textfarbe. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.12.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 
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6.13 Textfeld  

In einem Textfeld können nur einzeilige Texte eingefügt werden!   
Verwendung: Überschriften, Hinweise 
 

6.13.1 Eigenschaften 

Allgemeines 
Text 

Zum Eingeben des Textes klicken Sie 
in das Feld " Textfeld". 

 
Schatten 
Farbe Schatten  

Breite Schatten in Pixel 
Abstand zum Text in X-Richtung 

Höhe Schatten in Pixel 
Abstand zum Text in Y-Richtung 
 

Verhalten 
Rahmen  

Darstellung eines Rahmens um das 
Textfeld (s. Rahmeneditor) 

Abstand Text in Pixel 
Abstand der oberen linke Schriftecke 
zum Rand. 

Drehen in Grad 

Rand ja / nein 
Anzeigen eines (andersfarbigen) 
Randes um die Buchstaben. 

Rand-Farbe Farbe des Randes 
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6.13.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 
 

 
 
  



EasyProf 3.8 

 

6. Elemente und Eigenschaften  32 

6.14 Text-Editor (Fließtext)  

Über das Objekt "Texteditor" können Sie Fließtext eingeben, Text importieren sowie Bilder und 
Links einsetzen. Dieser Text-Editor steht auch bei weiteren Funktionen des Programms zur 
Verfügung (z. B. bei Testfragen).  
Nach dem Einfügen des Elementes wird ein leeres Textelement angezeigt: 
 
Mit Doppelklick wird der Texteditor geöffnet: 

 
 
 

 
6.14.1 Links einfügen 

Es können links auf Seiten des Projektes gesetzt werden (Interne Links) oder auch auf Internet-
Seiten (Externe Links).  

 
 
Interne Links 
Interne Links (Auswahl der Seite über die Schaltfläche [ Seite auswählen ]) können im gleichen 
Fenster angezeigt werden oder es wird ein neues Fenster geöffnet. Dieses liegt dann zunächst vor 
dem ersten Fenster. Beide Fenster sind gleichrangig. 
 

  

Schriftart 

Schriftgröße 
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Link zur Popup-Seite 
Hiermit kann eine Popup-Seite im Popup-Fenster geöffnet werden.  
 
Externe Links 
Externe Links verweisen immer auf eine URL. Das http:// wird standardmäßig vorgegeben. 
 
Externe Links können in 3 Varianten geöffnet werden: 

¶ Gleiches Fenster: hier wird die angegebene URL in der EasyProf-Seite geöffnet. Das 
bedeutet, dass der Lerner nur noch die externe URL sieht. 

¶ Neues Fenster: Die externe Internetseite wird in einem neuen Browser-Fenster geöffnet.  

¶ Popup Fenster: Hierüber kann die Größe des neuen Fensters vorgegeben werden. 
 
Hinweis: Soll auf eine Datei verlinkt werden, die nicht im Browser dargestellt werden kann, so muss 
die Aktion "Datei öffnen" verwendet werden. 
 
 
 

6.14.2 Eigenschaften 

Allgemein 
Voreinstellungen zur Schriftart und Aus-
prägung für das gesamte Element. Die 
Einstellungen für die Schrift können im 
Text zusätzlich zeichen- bzw. wortweise 
eingestellt werden. 
 
Hintergrundfarbe des gesamten 
Elements 

Text 
Zum Eingeben des Textes klicken 
Sie in das Feld "Text bearbeiten" 
oder (besser) doppelklicken Sie auf 
das Element auf der Seite. 

 

 
Link 
Formatierung von Links im Text. 
 
Verhalten 
Vertikale Scroll-Leiste 

 Nach Bedarf / Nie / Immer 
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6.14.3 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 

Keine 
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6.15 Tabelle  

Eine Tabelle hat gestalterische Aufgaben. In einer Tabelle kann nicht gerechnet werden. 
 

6.15.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Einstellungen der Schriftart und der 
Ausprägung, können zeichen- bzw. 
wortweise in den Zellen verändert 
werden. 

Zellen  
Bei Klicken in "Bearbeiten der 
Zellen" wird der Tabelleneditor 
geöffnet.  

Abstand  
Abstand des Zelleninhalts vom 
Rand der Zelle in Pixel. 

 
Link 
Formatierung von Links im Text. 

 

Verhalten 
Vertikale Scrollleiste 
 Nach Bedarf / Nie / Immer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

6.15.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 
keine 
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6.15.3 Tabelleneditor 

 

 
 
 
 
 
 
 

  

Schriftart 
Schriftgröße 

Zeilen und Spalte  
einfügen und Löschen 
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6.16 Timer   

Über einen Timer können zeitabhängige Aktionen ausgelöst werden.. 
Ein Timer wird durch eine Aktion gestartet (z. B. durch "Seite laden") und löst mit seinem Ende eine 
andere Aktion aus. 
 

6.16.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Zeit (ms) Zeit in ms 

Maße  
Auch wenn in den Eigenschaften die 
Position angegeben ist, kann dies 
ignoriert werden, da das Element nur 
als Platzhalter dient und nicht 
angezeigt wird. 
 
 
 
 
 
 
 

6.16.2 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 

Zeit abgelaufen 
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6.17 Schaltfläche   

Schaltflächen haben standardmäßig das Erscheinungsbild einer üblichen Windows-Schaltfläche, sie 
können aber auch komplett anders dargestellt werden. 

 
 

6.17.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Text  Beschriftung der Schaltfläche 

Bild 

Hierüber kann ein Bild in der 
Schaltfläche dargestellt werden.  

Position 
gibt die Position des Bildes im 
Verhältnis zur Beschriftung an. 
 

Verhalten 
Standardelemente Ja / Nein 

Ja = Die Einstellungen für Rahmen, 
Farbe etc, werden ignoriert, es wird die 
standardmäßige Windows-Einstellung 
verwendet. 

Bild bei Maus-Over  
wird angezeigt, wenn der Mauszeiger 
über die Schaltfläche bewegt wird. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6.17.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
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6.18 Klickfläche  

Mit einer Klickfläche können Aktionen ausgelöst werden. Eine Klickfläche ist standardmäßig 
transparent. 
 

6.18.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Hintergrundfarbe 

wenn die Klickfläche sichtbar 
werden soll 

Linienfarbe 
wenn die Klickfläche sichtbar 
werden soll 

 
Verhalten 
Linienbreite 

der Kontur, wenn eine Linienfarbe 
eingestellt wurde. 

Proportional Ja / Nein 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.18.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 
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6.19 Popup-Fenster  

Über dieses Element kann ein 
Popup-Fenster, das im Register 
"Popup" angelegt wurde aufgerufen 
werden. 

 
6.19.1 Eigenschaften 

Allgemeines 
Durch Klicken in das Feld Popup-
Seite wird das Auswahlfenster der 
Popup-Seiten geöffnet. 
Hier wird festgelegt, welche Popup-
Seite dem Element zugeordnet ist. 
 
 
Das Symbol auf der Seite dient nur als Platzhalter. Zum Anzeigen muss die Aktion "Popup anzeigen" 
ausgelöst werde (z.B. über eine Schaltfläche). 
 
 
 

6.19.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignisse     Aktionen 

Keine      Popup anzeigen 
 
Beispiel: 
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6.20 Fortschrittsbalken 

Der Fortschrittsbalken kann zur Anzeige bereits angezeigter Seiten im Verhältnis zur 
Gesamtseitenzahl angezeigt werden, oder auch zur Anzeige pro Kapitel. Die Parameter sind frei 
einstellbar. 

 
6.20.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Fortschrittsbalken: 

Hier legen Sie den veränderbaren 
Wert fest, der im Verhältnis zum 
Maximalwert angezeigt werden 
soll. 

Max: 
Hier legen Sie den maximal 
erreichbaren Wert fest. 

 
In beiden Feldern können Sie feste 
Werte eintragen oder eine der 
Variablen verwenden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beispiel: Anzeige der bereits besuchten Seiten im Verhältnis zur Gesamtseiten zahl: 
 
Fortschrittsbalken:     Max. 
 

 
 
 
 

6.20.2 Ereignisse + Aktionen  

Ereignis     Aktion 
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6.21 Eingabefeld    

Ein Eingabefeld kann eingesetzt werden, um einen Wert an eine Variable zu übergeben oder den 
Wert einer Variablen anzuzeigen. 
 

6.21.1 Eigenschaften 

 
Allgemein : Darstellung des Textes 
 
Maße: Position und Größe 
 
Verhalten 
- Cursorform, sichtbar, aktiv 
 
Nur Lesen  

Keine Eingabe erlaubt, nur Anzeige 
 
Weitere 
- zugewiesene Formatvorlagen 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.21.2 Ereignisse 6.23.3   Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 
Keine      

 
 
 
Details: Siehe "Arbeiten mit Variablen" 
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6.22 Fortschrittsbalken    

Der Fortschrittsbalken kann zur Anzeige der besuchten Seiten (im Verhältnis zur Gesamtseitenzahl) 
oder auch zu anderen Vergleichen herangezogen werden.. 
 

6.22.1 Eigenschaften 

 
Allgemein: 
Fortschrittsbalken 
Max. 

In diesen Feldern werden die zu 
vergelichenden Werte 
eingegeben. Es kann auf 
Variable zugegriffen werden und 
es können auch feste Werte 
eingetragen werden. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Die Variablen: 

 
 
Beispiel zur Anzeige des Bearbeitungsfortschrittes anhand der 
Anzahl der besuchten Seiten: 
 
Das Element fügen Sie auf der Masterseite ein, mit folgenden 
Einstellungen: 
 
Fortschrittsbalken: Systemvariable ĂBesuchte Seitenñ 
Max.:   Systemvariable ĂGesamtseitenzahlñ. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

6.22.2 Ereignisse 6.23.3   Aktionen 

Ereignisse   Aktionen 
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6.23 HTML-Seiten ï Dynamische Web-Inhalte   

Multimediale Inhalte, wie Videos, Flash-Animationen, können in Lernprogrammen zur Demonstration 
und zu Übungszwecken eingesetzt. Viele Inhalte liegen allerdings bereits im Internet vor und sollten 
auf einfache Weise in ein Lernmodul integriert werden können. In EasyProf 3.0 können Sie 
dynamische HTML-Inhalte auf beliebigen Seiten integrieren, z. B. ein Video von YouTube, eine 
Präsentation von der Internetseite oder SlideShare. Damit können auf elegante Weise Ressourcen 
geteilt werden und die jeweils aktuellen Medien verwendet werden. 
 
 

6.23.1 Eigenschaften 

Allgemein 
Text 

Hier können Sie den Code zum 
Einbetten der HTML-Seite eintragen.  

Einfacher ist es allerdings, wenn Sie 
auf das Element Doppelklicken und den 
Code direkt eintragen. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beispiel 1: Video von YouTube 
Fügen Sie einfach den auf YouTube bereitgestellten Code in das mit Doppelklick geöffnete Element 
 
Beispiel 2: Web-Seite 

<iframe width="600" height="400" 

frameborder="0" scrolling="no" 

marginheight="0" marginwidth="0" 

src="http:// ---   Ihre Webadresse  --- ">  

 
Beispiel 3: Präsentation von SlideShare  

<object  

codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflas

h.cab# version=6,0,40,0" height="320" width="400" 

classid="clsid:d27cdb6e - ae6d - 11cf - 96b8 - 444553540000"> <param 

value="http:// --   Ihre Zieldatei --  .swf" name="src" /> </object>  
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6.24 Inhaltsverzeichnis  

Über das Inhaltsverzeichnis kann der Anwender im Kurs navigieren. 
 

6.24.1 Eigenschaften 

Allgemein 
 

Editieren mit dieser Schaltfläche wird 
ein weiteres Fenster geöffnet mit 
zusätzlichen 
Formatierungsmöglichkeiten und 
Einstellungen, s.u. 

 Die Register:  
Baum / Kapiteldarstellung / Anzeigen / 
Icons 

 Details siehe unten. 

 

Verhalten 
 

Vertikale Scrollleiste 
Bei Bedarf - Immer - Nie 

Horizontale Scrollleiste 
Bei Bedarf - Immer - Nie 
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6.24.2 Baum 

 
 
Durch Klicken in das Feld ĂEditierenñ ºffnet sich das nebenstehende Fenster. Im ersten Register 
"Baum" werden die anzuzeigenden Kapitel und Seiten ausgewählt: 
 
Auswählen der Kapitel 

Anzeige des Kapitelnamens im Inhaltsverzeichnis.  

Auswählen der Seiten 
Bestimmen, welche Seiten angezeigt werden. 
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6.24.3 Register Kapiteldarstellung  

Hiermit kann festgelegt werden, wie die Kapitel beim Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses angezeigt 
werden sollen.  

 

 

Neue Kapitel werden ausgeklappt 
Ab diesem Zeitpunkt werden alle in den markierten Kapiteln neu angelegten Kapitel und Seiten 
dargestellt. 

Neue Kapitel werden geschlossen 
Ab diesem Zeitpunkt werden alle in den markierten Kapiteln neu angelegten Kapitel geschlossen 
und die Seiten dadurch nicht dargestellt. 

Alle Ausklappen  

Alle schließen 
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6.24.4 Anzeigen 

 
 
Hier werden die Kapitel- und Seitennamen formatiert. Wählen Sie im linken Bereich aus, was Sie 
abweichend von der Standardeinstellung formatieren möchten und nehmen Sie links davon die 
Einstellungen vor. 
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6.24.5 Icons  

In diesem Register können individuelle Icons für die Ebenen Kurs, Kapitel (und Unterkapitel) und 
Seiten ausgewählt werden. 
 

 
 
 
 
6.24.6 Ereignisse + Aktionen 

Ereignisse     Aktionen 

Keine 

 
 

 
  




