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Zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch werden die Funktionsweise und die Handhabung von EasyProf® beschrie-
ben. Die beiden ersten Kapitel enthalten die allgemeinen Funktionen, die generelle Arbeitsweise
und das Konzept des Programms.

Die weiteren Kapitel beschreiben ausfihrlich die verschiedenen Mdglichkeiten Inhalte zu gestalten,
den Umgang mit den Kursen, die Integration von verschiedenen multimedialen Elementen, die Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen und Aktionen. Weiterhin werden alle Ausgabeoptionen aus-
fuhrlich dargestellt.

Zum Einstieg wird empfohlen, zuné&chst die ersten Kapitel durchzuarbeiten. Sie kdnnen aber auch
jederzeit mit Hilfe des Stichwortverzeichnisses zu den gesuchten Informationen springen. Am Ende
des Handbuchs finden Sie ein Glossar mit den wichtigsten Begriffen.

Syntax

Meniibefehle
Ment Datei > Offnen

Register im Dialogfenster
Ansicht

Feldbezeichnung aus Dialogfenster
< Ansicht >

Tastatureingaben
[ Strg + A ] Taste Strg und A gleichzeitig betatigen
[ F2 ] Funktionstaste F2

Verweis
Siehe 3.1 Arbeiten mit Dateien
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7 Test-Manager und Test-Editor

7.1 Hierarchie

Seijte Test-Container
mit Test + Feedback
Gl Testfragen
\\\‘_______g’///
|
Tests \
Mehrfachauswah
\\\\‘____’_,,//
A m )
M A Einfachauswahl
7y 4/,,/””/’
Tests «— Luckentext
Test-Feedback. ——
e G Drag&Drop
zugeordneter . e /
. Test-Container '
Test-Objekt ¥ Tagts Testfragen sind den
Test-Containern

~______“ zugeordnet

Auf der Seite werden das Test-Element und in der Regel auch das Feedback-Element eingeflgt.
Das Feedback kann auch auf einer unterschiedlichen Seite eingefligt und dort angezeigt werden.

Jedem Test-Element ist ein Test-Container zugeordnet, der im Test-Editor definiert wird. Die Test-
fragen werden unabhéngig davon im Test-Editor erstellt und kénnen nach Belieben einem oder
mehreren Test-Containern zugeordnet werden. Diese Zuordnungen kodnnen jederzeit geadndert
werden.

Beispiele

In welchem Jahr wurde der erste Sputhik in
den Weltraum geschossen?

Welches sind die bedeutensten Physiker

1951
e des 20. Jahrhunderts?
1957 imehrere Anworten)
1963 [~ A Einstein
Fiillen Sie die Lucken richtig aus: [ T.W. Adoma
Morgenstund hat | im Mund. Aber [T W, Heisenhery
it | ‘| im Herzen gehts auch. [ H. Karajan

Richtig? | [ M. Born
Richtig? |

7. Testmanager 5
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7.2 Test-Container

7.2.1
Allgemein
Test

Durch Klicken in das Feld "Test"
offnet sich ein Auswahlfenster fur

Eigenschaften

den Test-Container, der hier
angezeigt werden soll, hier:
Sputnik.

Standard-Feedback
Dies ist ein vorkonfiguriertes
Feedback, das tUber dem Test
liegend angezeigt wird.

Antwort hervorheben
Die Antwort(en) kénnen nach
dem Bewerten farbig markiert
werden, wenn
- der Test bestanden wurde oder
- die max. Anzahl der Versuche
erreicht wurde.
Hierzu muss die Aktion
LAntworten hervorheben“ oder
.Hervorheben® eingestellt
werden (z. B. durch Klicken auf
die Schaltflache Bewerten)
Einzug Frage
Die Frage(n) wird um nn Pixel
von Rand des Test-Containers
eingeruckt.

Antwort einrticken:
Die Antworten wird um nn Pixel

von Rand des Feedbacks eingertickt.

Schaltflache bewerten Erstellen

-
% Eigenschaften

~

Mame :  Test-Containerl|

Allgemein

Test

Test

Hintergrundfarbe

Standard-Feedback

&3

Antwort hervorheben

[

Einzug Frage

Antwort einricken

Schaltflache bewerten

Erstellen

Schaltflache Yorherige Frage

Erstellen

Schaltflache Nachste Frage

o (e (et W N e

Erstellen

Verhalten

Fragen einzeln anzeigen

Titel anzeigen

|
=
V]

Sichtbar

Akkiviert

¥
[

LA}

Zuricksetzen beim Laden

O

Rahmen

Standard

Malie

@ ¥

X

132

\

97

Ereite

394

Hihe

304

Seitenverhaltnis

A

Weitere

IFormat Rahmen

Format Rahmen

Wird unterhalb des Tests angezeigt, Aktion zum Bewerten des Tests wird angelegt.

Hinweis: Wenn auch das Feedback angezeigt werden soll, muss diese Aktion angelegt werden.

Schaltflache Vorherige Frage
Schaltflache Néachste Frage

Diese beiden Schaltflachen werden ben6étigt, wenn der Test mehrere Testfragen enthalt und diese
nacheinander angezeigt werden sollen (Aktionen werden angelegt).

Verhalten
Frage einzeln anzeigen

automatisch angelegt.

Titel anzeigen
Zuriicksetzen beim Laden

7. Testmanager

Ja/ Nein

Hiermit werden die Testergebnisse und die Anzahl der Versuche
beim neuen Laden der Seite zurlickgesetzt, wenn dies auch in den
Eigenschaften des Testcontainers aktiviert wurde (siehe Seite 13).

Ja / Nein (Bei "Nein" mussen die Schaltflachen "Vorherige Frage
und "Néchste Frage" eingefugt werden.

Die Aktionen werden
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7.2.2 Ereignisse + Aktionen Bei Bewertung

Ereignisse B Eei Test bestanden

Bei Bewertung Wenn die Aktion Bef T?St nicht bestanden
"Bewerten” ausgelést wird _I?ia nachstem Yersuch

] o . ) Eei Anderung der Frage

Bei Test bestanden: Das Ereignis tritt ein, |pain anzeigen der ersten Frage
wenn der Test "besltanden Bei Anzeige letzter Frage
wurde, unabhangig von
der erlaubten Anzahl der Versuche.

Bei Test nicht bestanden: Das Ereignis tritt ein, wenn nach Anzahl der eingestellten
Anzahl der Versuche, der Test nicht bestanden wurde.

Beim nachsten Versuch Wenn der Test noch einmal gestartet wird.

Bei Anderung der Frage Wenn (Uber nachste oder vorherige Frage) eine andere

Frage angezeigt wird.

Beim Anzeigen der ersten Frage Wenn die erste Frage angezeigt wird (z. B. zum
Verstecken der Schaltflache "vorherige Frage".

Beim Anzeigen der letzten Frage = Wenn die letzte Frage angezeigt wird.

Aktionen

Zeige die:
- erste Frage
- letzte Frage zum Blattern im Test-Container, wenn
- nachste Frage die Fragen einzeln angezeigt werden.

- vorherige Frage

Zeige Frage zum Anzeigen einer bestimmten Frage eines
Test-Containers, wenn die Fragen einzeln
angezeigt werden.

Antwort hervorhneben Nach dem Bewerten werden alle Antworten
farblich markiert, je nachdem, ob sie richtig
oder falsch beantwortet wurden.

Hervorheben Nach dem Bewerten werden die Antworten
farblich markiert (richtig oder falsch), die der
Lerner ausgewahlt hat.

Bewerten Die Testfragen werden geprift und die
nachfolgenden Aktionen ausgefuihrt (Bei
Test bestanden, Hervorheben ...)

Zeige die erste Frage
Zeige die letzte Frage
Machste Frage
Yorherige Frage
Zeige Frage
Antwort hervorheben
Hervorheben
Bewerten
MNur Bewerten
Saubern test
Zuriicksetzen test
1 Anzeigen
| Yerstecken
| Sichtbar ein-fausschalten
2L Bewegen
328 Grofe andern
Aktivieren
Deaktivieren
Aktivieren ein-fausschalten
<> Wert der VYariable einstellen

Nur Bewerten Die Testfragen werden gepruft, aber die Ereignisse "Bei Test bestanden"
und "Bei Test nicht bestanden" werden nicht ausgefiihrt. Hervorheben der

Antworten erfolgt.

Saubern Test Die Ergebnisse werden geldscht, aber die Anzahl der Versuche wird

beibehalten und es wird weitergezahlt.

Zuriicksetzen Test Die Ergebnisse und die Anzahl der Versuche werden zuriickgesetzt.

7. Testmanager
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7.3 Feedback E

] a

=} =} =} [z
] Ordnen 3ie dem Feedback einen Test zZu. g
] 2|

= = =
if =
E [u] [u] [u] %
i =
A | fﬁl

i
Objekt: Testfeedback

7.3.1 Eigenschaften

Allgemein .
Test % Eigenschaften \ = | &
Durch Klicken in das Feld "Test"
offnet sich ein Auswahlfenster zur Name : Feedback
Auswahl — des  Test-Containers, Allgemein
dessen Ergebnis hier angezeigt
werden soll. fest J
Hintergrundfarbe
Verhalten
IRahmen lStandard
Malle
Zum Anzeigen des Feedbacks muss [/|f; 424
e_ine Aktion_angelegt werden. Am v 343
sinnvollsten ist es, wenn dazu d_er Breite 325
Button "Bewerten" verwe_ndgt W|rq Hihe 244
(AuslGser: "Bewerten”, Ereignis: "Bei Seitenverhaltnis @
Mausklick", o
Ziel "Feedback"”, Aktion: "Feedback il
anzeigen"). ’Format Rahmen Format Rahmen
7.3.2 Ereignisse + Aktionen
Ereignisse Aktionen
Keine Feedback anzeigen

1 Verstecken
<> Wert der Yariable einstellen

7.3.3 Feedback-Texte

In dem Feedback-Element werden die Texte angezeigt, die bei dem Test-Container, den Testfragen
und bei den Optionen der Fragen eingetragen wurden.

7. Testmanager 8
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7.3.4 Variablen des Objekts Test-Container

” v
T Variable auswahlen ﬂ

Variable auswahlen

=+ [Z) Test-Container1 =
..... < I > ¥

| I £ I Y

----- <1» Breite

----- <1» Héhe

0 <1» Yersuch =
..... <1> Nummer der Frage

..... <] Zuletzt erreichte Punk| =
..... <1> Max. Punkte

..... <1» Punkte zum Bestehen!

-'LB Bewerten -
Tl m | »
Auswahl | [ Zurlicksetzen ] [ Abbrechen

7. Testmanager
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7.4 Test-Manager

Im Test-Manager (Meni Manager/Aktionen - Test-Manager) verwalten Sie alle Test-Container und
alle Testfragen des aktuellen Projekts. Der Test-Manager erméglicht die zentrale Bearbeitung aller
Tests eines Projektes. Tests kénnen neu angelegt werden und Test-Containern zugeordnet werden.
Dadurch werden die Testfragen unabhéngig von der Seite gespeichert. Uber ein Test-Element
werden die Test-Container auf einer Seite eingefugt.

Offnen Sie Giber Menii Manager/Aktionen den Test-Manager oder tiber das Symbol Q

rﬁ Test-Manager = EI_ % w
s & |
IIEGEXE 4 @b © &= ME X|F B
3 m Marne Typ
=2V Sputnik
Testfragen
A (‘ + > rg Test-Manager M-‘
. N Frage
Test-Container /4 e St
’Wann wurde der erste Sputnik in den Wweltraum geschossen? ‘ [—]
[
Min punkte 0 Ma
Feedback C
B Antworten . E|genSChaften
Qa4+ VE
/ N . des Tests
L = Mamme Mame shit
/ Anbwart: 1955 £ g
Antwart 2 1957 ¥ 1
Ankwart 3 1959 O] o
Testfragen zum
Testcontainer zuordnen i

Mit dem Test-Editor kénnen die Tests des aktuellen Test-Containers bearbeitet werden und auch
neue Tests angelegt werden. Der Test-Editor wird durch einen Doppelklick auf ein Test-Element =
Test-Container geoffnet.

7. Testmanager 10
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7.5 Tests bearbeiten mit dem Test-Editor

Mit dem Test-Editor kdnnen der aktuelle Test-Container und die darin enthaltenen Tests bearbeitet
werden. Werden Tests bearbeitet, die auch anderen Test-Containern zugeordnet sind, werden die
Tests an der anderen Stelle nattrlich auch veréndert. Sollte dies nicht geschehen, so muss der Test

neu angelegt oder kopiert werden.

7.5.1 Neuen Test Uber den Test-Editor anlegen

e Flgen Sie auf der Seite das Element "Test-Container" ein

e Offnen Sie mit Doppelklick auf den Test-Container den Test-Editor

-
'g Test editer ﬂ
o e

B O @I ME XA VED Name : Test

ERE o5t (Ges: 100 Min:50 Versi1) allgemein 8
Schriftfamilie Arial 5
Schriftaréfe 12 5
Schriftfarbe W 0,0,0 5
Fett O [
Kursiv [ %
Unterstreichen ] 5
Tooltip
Hintergrundfarbe
Text Test (i)
Link &
Schriftfamilie Arial S
Schriftgréfe 12 5
Schriftfarbe W 0,0,255 %
Fett & [
Kursiv A S
Uniterstreichen S
verhalten L4
Akkiviert ¥ I
Rahmen Standard
Abstand Text 0,0,0,0
Max. Versuche 1
Gesamte Punkkzahl 100
Punktzahl zum Bestehen S0
Zuriicksetzen beim Laden [l
Anzeigen der erreichten Punkte &
Nummerierung Feedback [
Mummerierung Fragen [
Feedback karrekt Test bestanden =
Feedback Falsch Test nicht bestanden (i)
Weitere L 4
Format Schrift Format Schrift
Format Rahmen Format Rahmen
Format Link Format Link

Schliefien

Die Abbildung zeigt einen neuen leeren Test-Container. Im rechten Teil werden die Eigenschaften
des Test-Containers eingestellt: die Darstellung und auch wie haufig der Test absolviert werden darf
und wann er als bestanden gilt (Details siehe Eigenschaften Test-Container).

7. Testmanager
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Einfugen der Testfragen/Ubungen

Durch Anklicken des Symbols des gewiinschten Testtyps wird dieser eingefiigt.

Hinweis: Sie mussen auch das [ + ] vor dem Testcontainer klicken um den eingefiigten Test zu

sehen!

r —
% Test editor &
ES e
GO THME XL VD Mame : |Test

ERER 1est (Ges: 100 Min:50 Vers: 1) allgemein 8

L (D) JafMein [Gewicht:1.0)
Schriftfamilie Arial A
Schriftgrofe 12 5
Schriftfarbe W 0,0,0 154
Fett [} 15
Kursiv [} A
Unterstreichen =] I
Tooltip
Hintergrundfarbe
Text Test )
Link L 4
Schriftfamilie Arial A
Schriftgréfe 12 I
Schriftfarbe W 0,0,255 A
Fett [ [
Kursiv (=] 15
Unterstreichen 15
Verhalten L 4
Akkiviert l
Rahmen Standard
Abstand Text 0,0,0,0
Max. Versuche 1
Gesamte Punktzahl 100
Punkkzahl zum Bestehen S0
Zuriicksetzen beim Laden A
Anzeigen der erreichten Punkke
Mummerierung Feedback ]
Mummerierung Fragen (]
Feedback korrekt Test bestanden ()
Feedback falsch Test nicht bestanden ()
Weitere L 4
Format Schrift Format Schrift
Format Rahmen Format Rahmen
Format Link Format Link
7.5.2 Eigenschaften Test-Container

Allgemein

Schriftart, -farbe, -gréf3e und -auspragung.

Text

Klicken Sie auf "Text bearbeiten" zum Eingeben der Uberschrift.

Link
Einstellung der Darstellung von Hyperlinks.

Verhalten

Max. Versuche
Ist die eingestellt Anzahl von Versuchen erreicht, wird das Ergebnis nicht mehr verandert. Soll
der Test noch einmal bearbeitet werden, dann muss der Kurs neu gestartet werden. Hieran sind
auch die Ereignisse ,Bei Test bestanden / nicht bestanden® gekoppelt.

7. Testmanager 12
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Gesamt Punktzahl
Erreichbare Anzahl von Punkten
Punktzahl zum Bestehen
Zum Bestehen erforderliche Punktzahl
Zuricksetzen beim Laden
Hier kdnnen sie festlegen, dass beim Erneuten Laden der Seite die Testergebnisse
zuruckgesetzt werden. Diese Einstellung wird nur aktiv, wenn auch bei den Eigenschaften des
Testelements diese Option aktiviert ist (siehe Seite 6).
Anzeige der erreichten Punkte  Ja/Nein
Nummerierung Feedback
Nummerierung des Feedbacks der einzelnen Fragen in einem Container
Nummerierung Fragen
Nummerierung der Fragen in einem Testcontainer..
Feedback korrekt

Dieses Feedback wird bei richtiger Antwort angezeigt.
Feedback falsch
Dieses Feedback wird bei falscher Antwort angezeigt.

7.5.3 Die Symbolleiste

% © & mMEE X
Die Fragetypen werden im anschlieRenden Kapitel detailliert erlautert.

b4

Ausgewahlter Test-Container wird geléscht

Wird dieser Test-Container auf einer Seite verwendet, erscheint dort ein leeres
Testelement! Die Fragen werden nicht geléscht und kdnnen somit wieder neu
zusammengestellt werden.

Zum Verschieben der Testfragen

Zuweisen einer Formatvorlage zu allen Fragen und Antworten dieses Test-Containers
(siehe unten).

7. Testmanager 13
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7.5.4 Arbeiten mit Formatvorlagen fur Testfragen und Testantworten

Um eine durchgéngige Formatierung fiir alle Testfragen und Testantworten zu erhalten, kann in
jedem Testcontainer auf die definierten Formatvorlagen zugegriffen werden. Diese Einstellung gilt

jeweils fir alle Fragen in diesem Testcontainer.

1. Anlegen einer Formatvorlage fur die Testfragen, z. B. Schrift_Testfragen
2. Anlegen einer Formatvorlage fur die Testantworten, z. B. Schrift_Testantworten

r Bl
% Format-Manager W e e e | o B )
[ e
Alle Formate  w | HinzuFigen Entfernen Standare Eigenschaften Format

FEIITERE Mame : | Schrift_Testantworten|
Format Form ’
Allgemein
Format Schrift e e
Format Rahmen achriftfamilis Arial
Format Link Schriftgréfie 16
achrift_Testfragen Schriftfarbe W 125,00
Schrift_Teskank Fett [l
kursiv
Unterstreichen [

Im Testcontainer wird durch Klicken auf der folgende Dialog geoéffnet. In den Feldern Format
Fragen / Format Antworten wéhlen Sie die gewunschten Formate aus,

| 34

ETeste.d.ilto:
HE®e
}:I;E X%G&i}

>

Mame : | Test

93] Allgemein
Einfachauswahl [Gewiche: 1.0} - —
Mehrfachauswahl [Gewicht: 1.0} Schriftfamilis il
Schrifegrifie 1z
Schriftfarbe | 0,0,0
-~ S

”
g EasyProf 3.8
Format flur Fragen und Antworten

Sie kénnen das Format aller Fragen und Antworten des ausgewshlken Tests ndern und vereinheitichen

Format Antworten

[ Faormat Fragen
Farmat Schrift Farmat Schrift Schrift_Testantwarten
Faormat Link. Farmat Link Farmat Link Farmat Link
Format Rahmen | Format Rahmen Format Rahmen | Format Rahmen
Faormatvorlage anwenden Formatvorlage anwenden

\
W 1
|Zurt|cksetzen beim Laden L4

Exit:
Die Formate werden Ubertragen, aber wenn im Eigenschaftenfenster die Formatvorlage deaktiviert

wurde, wird diese Einstellung nicht zurtickgesetzt.

7. Testmanager 14
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Formatvorlage anwenden
Hier erfolgt eine Abfrage :

Fornatvorege anvendenytt (M I

Lo

Nein ]

Die Anderungen in den Eigenschaften werden zuriickgesetzt :

g Test editor

@ Durch diese Aktion werden die Anderungen der Eigenschaften von Antworten zuriickgesetzt und die Formatvorlage verwendet. Sind Sie sicher?

MES e

(X X4 Li4d RS RS L |

ErE

Test 3 [Gres 100 Min:50 Vers: 1)
=

Frage

Mame  Einfachauswahl

”
ﬁ Eigenschaften

hlen Sie die richtige

Min punkte

Feedback

Ankwarten

Ankwart 2

Punkke gewahlt

Ankwort 3

Antwark

Marne ! |Antw0rt

Allgemein

schriftfamilie Arigl
Schriftgrifie 18
Schriftfarbe W 0,00
Fett [
Kursiv i
Unterstreichen " [
Toolip /
Hintergrugﬁbe L

| Text o " |Antwort

A ChriFtFamilie il
Schriftgrale 12
Schriftfarbe W 0,0,255
Fett [
Kursiv ]
Unterstreichen
Werhalten

akkiviert
Rahmen Standard
Abstand Text 0,0,0,0
Punkte gewshl 0.0

Malie

seitenverhaltnis | =]
‘Weitere

Farmat Schrift Schrift_Testanbw. ..
Format Rahmen Format Rahmen
Format Link Format Link

[&

7. Testmanager

15




EasyProf 3.6

7.6 Die Testfragen

& = A - RBC
o O ¥ REC :LI.‘ BE..

v
Freitext
Zuordnungsaufgabe
Lickentext
Mehrfachauswahl

v Einfachauswahl

v Ja/ Nein

Zufallsfragen

7.6.1 Fragetypen

Folgende Fragetypen stehen ihnen zur Verfligung:

e JA/Nein : Es gibt nur zwei mdgliche Antworten und nur eine ist richtig.
Beispiel: Alberta ist eine Stadt in Frankreich
o richtig
o falsch

e Einfachauswahl: Eine Antwort unter mehreren ist richtig.
Beispiel: Welches der folgenden Tiere gehdrt zu den Amphibien?

o Der Hai

o Der Elefant
o Die Ratte
o Die Kréte

e Mehrfachauswahl: Mehr als eine Antwort unter verschiedenen moglichen Optionen ist richtig.
Beispiel: Welche der folgenden Karten gehéren zum Pokerblatt?
[l Kreuz-—Ass
[l Herz—Konig
[l Pik—Drei
[] Joker

e Lickentext: Es wird ein Eingabefeld angezeigt, in das der Text erganzt wird. Die Antwort wird
als richtig gewertet, wenn sie mit einem der vorgegebenen Mdglichkeiten tbereinstimmt
Beispiel: Morgenstund hat ;l im Mund.
e Freitext: Diese Form erlaubt, lange Antworten einzutragen oder gar Essays. Die Lange kann
begrenzt werden.
Beispiel: Beschreiben Sie, was Sie unter Blended Learning verstehen!

Alle Fragetypen auf3er "Freitext" kdnnen vom Programm bewertet werden.
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7.7 Ja/Nein - Einfachauswahl- Mehrfachauswahl

Ja/Nein-Fragen, Einfachauswahl und Mehrfachauswahl-Fragen werden nach dem gleichen Prinzip
definiert.

7.7.1 Bearbeiten der Frage am Beispiel einer Mehrfachfrage

E Test-Manager - ﬁw

Feedback Editieren der Frage

Feedback bei richtger antwort:

Stimmt, das ist richtig.

Feedback bei falscher Anbwort Editieren des Feedbacks \/

Mein, das ist Falsch

Richtig ware gewesen:

&, Einskein, W, Heisenber und M, Barn, W

Ankwarten
Eigenschaften Antworten
5ee€E )
Mame Mame Kritisch Richtige Anbwort  Punkke gewdhlt  Punkte nicht g...
richtig &, Einstein I 1 0
T. W', Adorno [ 0

richtig W, Heisenberg [ 1 ]
Answer 4 H. Karajan [ [ -1 0
barn M. Born [ 1 0
T. W, Adorno

Editieren der Antwort

\‘L

]

Frage Eigenschaften Test

P
Mame | Physiker E|
Welches sind die bedeutensten Physiker des 20, Jahrhunderts?
mehrere Anworken)

Z N .

(2)

Min punkke -2 | Max punkte 3 [ kritisch /

Kritisch: Diese Antwort(en) muss ausgewahlt werden.
Richtig: Wenn mehrere Antworten richtig sein kdnnen, aber nicht alle ausgewéhlt werden mussen.

Punkte gewahlt: Punktevergabe bei Auswahl dieser Antwort.
In dem dargestellten Beispiel missen Antwort 1, 3 und 5 ausgewahlt werden (daher "kritisch"). Aber
es durfen auch keine anderen ausgewahlt werden, daher die "-2" Punkte bei falschen Antworten.
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Die Symbole:

- Neue Antwort

- Antwort I6schen

- Nach oben verschieben
- Nach unten verschieben

- Eigenschaften der Antwort

3| 2| a|¥| =]

7.7.2 Eigenschaften Test
ﬁ Eigenschaften @
Allgemein Name : |Mehrfachauswahl
Schriftart, -farbe, -gréRe und Auspragung. allgemein 2
Text : - :
Durch Klicken auf "Text bearbeiten* 6ffnet | ||=chriftfamilie Arial P
sich der Texteditor zur Eingabe der | |[5chriftgrdfie 1z ]
Fragestellung. SchriftFarbe m0o00 i
Fett [%]
Link K siv [ ]
Darstellung der Hyperlinks. Linkerstreichen [l 2
Toolkip
Verhalten Hirtergrundfarbe
Kritisch Text Wahlen Sie die richtig... [...]
Zum Bestehen des Tests muss diese Frage anzeigen
Frage richtig beantwortet werden. ]
. Link, L
Gewicht : — :
Die erreichten Punkte werden mit Sichriftf amilie Arial E )
diesem Faktor multipliziert. Schriftgréfie 12 [
Feedback korrekt SchiriftFarbe W 0,0,255 5
Dieses Feedback wird bei richtiger Fett o )
Antwort angezeigt. kursiv [l i
Feedback falsch Interstreichen =
Dieses Feedback wird bei falscher verhalten 3
Antwort angezeigt. kot
Normalisiert Ja/Nein M
Rahmen Atandard
Abskand Text 0,0,0,0
Weitere Kritisch [l
Auswahl der Formatvorlagen fir den sewicht 1.0
Fragetext. Feedback karrekt s [ |
Feedback Falsch [
Marrlisiert
Weitere L
Forrmat Schrift Format Schrift
Format R.ahmen Format Rahrmen
Format Link, Format Link,
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7.7.3

Eigenschaften Antworten

Allgemein
Schriftart, -farbe, -gré3e und Auspragung.
Text

Durch Klicken auf "Text bearbeiten’

offnet sich der Texteditor zur Eingabe
der Antowrt.

Link
Darstellung der Hyperlinks.

Verhalten

Punkte gewahlt
Punkte, die fur diese Antwort vergeben
werden, wenn sie gewahlt wird.

Punkte nicht gewahit
nur bei Mehrfachfragen:
Punkte, die fur diese Antwort vergeben
werden, wenn sie nicht gewahlt wird.

Kritisch
nur bei Mehrfachfragen:
Diese Antwort muss richtig sein,
ansonsten gilt die Frage als nicht
bestanden.
Siehe 7.11.3, Frage 3, Seite 27

Weitere
Auswabhl
Fragetext.

der Formatvorlagen fir den

7. Testmanager
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'ﬂ Eigenschaften

£

Mamne @ |Anbwiort|

Allgemein

SchriftFamilie

Arial

schriftgréfie

12

Schriftfarbe

W 0,00

Fett

krsiv

Interstreichen

OO@E
R,

Toalkip

Hintergrundfarbe

Text

Anbwork 1

Link,

SchriftFamilie

Arial

schriftgréfie

12

Schriftfarbe

W 0,0,255

Fett

krsiv

Interstreichen

] |

Verhalken

@ ||| e |

Bkkivierk

=l

R.ahmen

Standard

abstand Text

0,0,0,0

Funkte gewahl:

0.0

Punkke nicht gewahlt

0.0

Kritisch

Malie

Seitenverhaltnis

O | |

Weitere

Format Schrift

Format Schrift

Format Rahmen

Format Fahmen

Format Link,

Format Link.
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7.8 Lickentext

Eine Luckentextfrage kann eine oder mehrere Licken enthalten. Zu jeder Lucke kann ein
individuelles Feedback eingestellt werden.

7.8.1 Eigenschaften

Allgemein
Text

Durch Klicken auf "Text bearbeiten® 6ffnet sich der Texteditor der Lickentextfrage (s. unten).

-
ﬁ Test editor

i

EES e
dodilimPEXAVEevH

B" Tesk 2 (Ges, 100 Mie: 50 Vars:d)
.. [ila i .0)

Mare ¢ LOckentext

Allgemein

Schriftf amilie

Arial

Schriftgréfe

Schriftfarbe

W 0,0,0

Fett

Kursiv

Urkerstreichen

oo@E

s e i @

Toolkip

Hintergrundfarbe

Text

Lickentes:t

Link

Schriftf amilie

izl

Schriftgrife

1z

Schriftfarbe

W 0,0,255

Fett

Kursiv

Unkerstreichen

1

Yerhalten

g [l s] e e)| @

Aktiviert

=l

Rahmen

Standard

Aabstand Text

0,0,0,0

Gewichk

1.0

Feedback korrekt

Feedback Falsch

EJE)

Weitere

Format Schrift

Format Schrift

Format Rahmen

Format Rahmen

Format Link

Format Link

7. Testmanager
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Verhalten
Gewicht

Die erreichten Punkte werden mit diesem Faktor multipliziert.
Feedback korrekt

Dieses Feedback wird bei richtiger Antwort angezeigt.
Feedback falsch

Dieses Feedback wird bei falscher Antwort angezeigt.

7.8.2 Texteditor der Luckentextfrage

[ ‘g Text bearbeiten :
jArial vj 12 - -Q.Iuahc—ml H.EE@ ﬁf‘m@@@u‘; [FEC] [FEH [FeE
Liickentext
[ Ubernehmen ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen
Es stehen 3 Arten von Liicken zur Verfligung:
mac)  Feld zur Texteingabe
e DropDown-Feld zur Auswahl eines vorgegebenen Begriffes
i Anzeige mehrere Begriffe in einer Reihe zur Auswahl
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Wenn Sie eine der Luckentypen auswahlen, 6ffnet sich das Feld zur Festlegung der Liickentexte.
Zur nachtraglichen Bearbeitung der Liicken, 6ffnen Sie diese durch Doppelklick auf die Liicke.

Antworten
Klicken Sie in das Feld "Bearbeiten der Antworten“. Damit 6ffnet sich das Dialogfenster zur
Eingabe der richtigen

.
Antworten. (s. unten) '@ Bearbeiten des Lickentexts @
Breite (in Zeichen) .. L Anbworten Bearbeiten der Anbworpen
Angabe der Luckenbreite in _ .
h Breite (Feichen) /
Zeichen _ .
- Aukomatische Breite
Alternativ: isch . ausrichken Links /
Agto;nl\?tl,sc e Breite Punkte bei Falscher Ankwort 0.0 /
a elln Feedback bei Falscher Antwort / [
Punkte bei falscher ~Antwort GGrofi- und Kleinschreibung beachten / [
Anzahl der Punkte, die bei /
einer falschen Antwort gegeben
werden Ubernehmen [ Zuriicksetzen Abbrechen ]
- - R — / — —
Feedback bei falscher Antwort 58 Bearbeiten der}étwonen =
GroR3- und Kleinschreibung beachten
Ja / Nein + X /
Hier geben Sie die Text / Punkke Feedback
richtigen Antworten FE— 1.0 =
VOor. 1.0 [I]

7.8.3 Bearbeiten der Antworten bei  und Drop-Down L

Eingabe der Begriffe, die als richtig erkannt werden sollen:
- Kilicken Sie auf die +-Schaltflache und geben Sie dann den ersten Begriff in die Spalte "Text* ein.
- Punkte: erreichbare Punkte, wenn der Begriff eingetragen wird.
- Feedback: Feedback, wenn dieser Begriff eingetragen wird.
- Bestétigen Sie mit [ Ubernehmen ].

Wenn weitere Begriffe als richtig gewertet werden sollen, figen Sie mit der +-Schaltflache weitere
Zeilen ein. Fur jeden Begriff kann eine individuelle Punktzahl eingestellt werden.

7.8.4 Anzeige mehrere Begriffe in einer Reihe zur Auswahl

ﬁ Bearbeiten des Lickentexts Lﬁ
Zusatzliche Optionen:
- Trennzeichen und dessen Darstellung Ankworten Bearbeiten der Antworten
PH=TITTE =TT T
- Auswahl mehrerer Antworten méglich Mehrfachantwort
Atkiv: Fett /|
Akkiv: Unkerstreichen [
L Maus-Over: Fett ]
Beispiel: Maus-Civer: Unterstreichen [¥]
Flillen Sie die Liicken richtig aus: Falscher Antwort 0.0
bei Falscher Antwort (e

KMorgenstund hiat Gold P Silber FEisen irm hMund.

d
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7.9 Drag&Drop

Drag&Drop-Aufgaben werden auch Zuordnungsfragen genannt. In der Regel liegt eine Grafik im
Hintergrund und einzelne Elemente (Grafiken oder Textfelder) werden auf Zielflachen geschoben.

7.9.1 Eigenschaften
Die Eigenschaften der Drag&Drop-Aufgabe:

T HAX4V

Mame ; [Thm

~{p," Drag & Drop
-3 12 Allgemein

-] 3a SchriftFamilie Arial
- 20 Schriftgraie 1z
| 1a schriftfarbe m 0,00
|l 40 Fett

KLrsiv

Linterskreichen
Toolkip
Hinkergrundfarbe
Text Wiahlen Sie die rich... [, ]
Frage anzeigen [l

Link,

F AR

OE=]

Schriftfarnilie Arial
Schriftgrifie 1z
Schriftfarbe W 0,0,255
Fetk
kursiv

] |

Unterskreichen

@ e We|ie|ie| @

Yerhalten

Akkiviert
Rahren Srandard
Abstand Text 0,0,0,0

€

Weitere &

Format Schrift Fonk skyle 5
Format Rahmen Border style
Format Link, Link font style

Die Test-relevanten Eigenschaften werden in der zweiten Ebene eingestellt:
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Einflgen der Zielflachen—

Einfagen der Bilder /

zum Verschieben /

Textfelder zum Verschieben

Allgemein

Zuordnungen
Anordnung und Zuord-
nung der Bilder und
Textfelder zu den Ziel-
flachen (siehe unten).

Verhalten

Kritisch
Diese Aufgabe muss
richtig gelést werden um
den Test (Test-Container)
Zu bestehen.

Gewichtung
Mit diesem Faktor wird die
erreichte Punktzahl
multipliziert.

Max. Punkte
Max. erreichbare Anzahl
von Punkten

Min. Punkte
Erforderliche Punktzahl
zum Bestehen.

;{{? ampere

Mame ;| Drag & Drop

Allgemein

|Zu|:|r|:|nungen

|Zu|:|r|:|nungen

Hintergrund

Hirkergrundfarbe

Hintergrundbild

exercise?. jpg

Position des Bildes Mitke

Werhalten

Kritisch [l

Gewicht 1

Mazx, Punkte 3

Min. Purkke 3

Feadback korrekk Richtig! (]
Feadback falsch Das war nicht richtig. [...]
Rahmen

Bild Seite Manuell

Verhalken beim Ablegen

Zurlick zum Skark

Zurlick zurm Skark, wen, .,

Ausrichten an Klickflache

Mitte

Malie

Ereite 543
Hihe S0o0
Weitere

|F|:|rmat Fabimen

Forder stvle

Feedback korrekt  Dieses Feedback wird bei richtiger Antwort angezeigt.
Feedback falsch Dieses Feedback wird bei falscher Antwort angezeigt.

Rahmen Anzeige eines Rahmens

Bild Seite Angabe, wo die zu verschiebenden Bilder bzw. Texte beim Aufruf des Tests

stehen sollen.

Verhalten beim Ablegen
Zuriick zum Start

Ja = Ein nicht auf einer Zielflache abgelegtes Element wird gleich wieder auf seine Startposition
zurlickversetzt. Elemente bleiben nur auf Zielflachen liegen.

Zurtick zum Start, wenn Falsch

Wenn ein Element falsch zugeordnet wurde, wird es bei der Bewertung der Frage auf die

Startposition zuriickgeschoben.
Ausrichten an Klickflache (Ziel)

e Oben, Unten etc.

e An Klickflache anpassen: Die Gro3e des Bildes oder Textfeldes wird an die GroRRe der
Zielflache angepasst, Achtung: kann zu Verzerrungen fuhren

e Fallen lassen: unspezifiziert

7. Testmanager
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7.9.2 Eigenschaften Bilder, Textfeld und Zielflachen

Je nach Auswabhl (Bild, Textfeld oder [ ™ anm s [1ze
Zielflache) werden rechts die Eigen- 1™ Drag & Drop '
schaften des Elementtyps angezeigt. Allgemein ¥
Diese entsprechen den in Kapitel 6 Tooltip
beschriebenen Eigenschaften der Alkernativer Text
Elemente Bild 12_%.JPG
Originalgréfe [l
Bild bei Maus-Cwer Micht definiert
Hintergrund L ]
HinkergrundFarbe | |
Werhalten &
Sichtbar
Akkiviert
Cursor Standard
Rahmen Akandard
Malie E 3
7.9.3 Zuordnungen r 5
9 & Zuordnungen o ]

Uber "Zuordnungen® in
den Eigenschaften der ‘An’\7°

Drag&Drop-Frage wird ;1 ZOVZ 1 A 4 Q 3 A 2 Q
festgelegt, welches Bild \
bzw. welches Textfeld zu
welcher Zielflache gehort.

In diesem Fenster be-
wegen Sie die Bilder, o
Texte und Zielflachen auf
die gewahlten Positionen.

Um die Zuordnung festzu-
legen, wahlen Sie die + -
Grafik bzw. das Textfeld
aus und wahlen dann im I -
unteren  Bereich  "Ele-
mente" die zugehorige
Zielflache aus. Beide wer-
den markiert (siehe Ab-
bildung). Nun wird die
Tabelle  "Eigenschaften"
angezeigt. x L B el
Elemente _Eigenschaften
B | ||Punize (@)

Kritisch I |
:mfe:“m“ ] I @ G
Anpassen an Kickflache Mitte

Lo}
Lo}

Setzen Sie hier das
Hakchen fur "Richtige
Antwort" und vergeben Sie
die gewiinschte Punktzahl.

7. Testmanager 25




EasyProf 3.6

7.10 Anzeige der Feedback-Texte
Feedback-Texte kdnnen an verschiedenen Positionen eingetragen werden

Beispielanzeige (alle Antworten falsch):

Hig haben nicht die alsralchande
Punitzahl erelcht.

In welchem Jahr wurde der erste Sputnik in Feedback Test-Container |

den Weltraum geschossen?

tail=
1951 Frage 1: "
1957 ightig e }
s T e -—-—-.| Feedback Test-Fragen |
& 1963 Falsch 1

{. Licke  Falsch
2 Lhcke: Falsch (gewinit Yenus)

| Feedback Licken |

Fulllen Sie die Lucken richtig aus:

Morgenstund hat |Si|ber im Mund. Aber
mit |VenUS 'l im Herzen gehts auch.

7.10.1 Feedback Test-Container

Yerhalten il
Hierbei werden alle Fragen des Test-Containers [Rahmen Standard
bewertet, die Summe der Punkte wird gebildet und das  [Max. Yersuche 100
Gesamtergebnis ausgewertet. imesamte Punktzahl <

Wurden weniger Punkte erreicht, als in "Punktzahl zum

Purktzahl zum Beste,.. |3

Bestehen" vorgegeben wurde, dann wird das |anzeigen der erreicht... [l
"Feedback  falsch"  ausgegeben, anderenfalls |Fociback karrek: Text hearbeitan
Feedback korrekt". Feedback Falsch Text bearbeiten
7.10.2 Feedback Frage e il
ernalten
In den Eigenschaften der Testfragen wird das Feedback zur T e
einzelnen Frage eingestellt. P -
FICISC
Bewerkung 1
Feedback korrekt|Text bearbeiten
Feedback Falsch Text bearbeiten

7.10.3 Feedback Antwort

Bei Luckentextfragen kann fir jede Licke ein Feedback gegeben werden und eines fir falsche

Antworten.

= Bearbeiten des Lickentexks x| ™ Bearbeiten der Antworten x|
Anbworken Bearbeiten der Antworker=l_ i | X |
Breite (Zeichen) ——
Automatische Breite ™ Text Pur . Feedback
Punkte b falacher Aok 00 old| 1.0 Text bearbeiten
Feedback bei Falscher ... [Text bearbeiten 1.0 Text bearbeiten
Garoli- und Kleinschreibu, . |

Ubernehrmen Zuriicksetzen Lbermehmen Zurlicksetzen
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7.11 Bewertung der Tests
EasyProf gibt bei einem Test-Container standardmafiig vor:
Max. erreichbare Punktzahl 100 (%)
Bestanden bei: 50 (%)

Es ist empfehlenswert, diese Werte den eigenen Gegebenheiten anzupassen.

7.11.1 Punkte festlegen

Die Punkte werden bei den einzelnen Antworten vorgegeben:

Beispiel Einfachauswabhl:

Mame Richtige Ankwort Punkke gewahlk
eins |= 0
P v 1
drei r 0

Die Antwort "zwei" wird hier mit 1 Punkt bewertet.

== Bearbeiten der Antworten x|

Beispiel Luckentext.

Hier die Bewertung einer DropDown-Auswahl:

Die richtige Auswabhl ist Sonne, dies wird mit 1 Punkt Toxt . Feadbark
bewertet. Wenus 0.0 Text bearbeiten

Mars 0.0 Text bearbeiten
Hier kdnnen auch weitere Punkte fir die anderen - am— 1.0 Text bearbeiten
evtl. fast richtigen - Antworten vergeben werden.

Ubernghmen Zurlicksetzen

7.11.2 Kritische Fragen

Wird eine Frage als "Kritisch" eingestuft, so gilt der Test nur dann als bestanden, wenn diese Frage
richtig beantwortet wurde.

Min punkke I -4 E Max punkke I 63: ||- Kritisch
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7.11.3 Beispiel

[+ Test zu kapitel 1

¢V Eirfachauswahl
Mehrfachauswahl
L[] Liickenkest

A
]
s

In diesem Test-Container sind 4 Fragen enthalten. Folgende Punkte wurden vergeben:

Frage 1: Ja 1 Punkt
Nein 0 Punkte
|F‘unkl:e gewahilt |1.III |L—1 bzw. 0 > 1 Punkt
Frage 2: Richtige Auswabhl: 1 Punkt
Falsche Auswabhl: 0 Punkte
|F‘unkl:e gewahlt |1.III | | bzw. 0 > 1 Punkt

Frage 3: 3 von 5 Antworten sind richtig und diese missen auch ausgewéahlt werden

Richtig: - 3 Punkte
Mame Kritisch Richtige Ankwart Punkte gewahit Punkte nicht gewahlt
einskein IE T 1 0
adornio r r -1 0
heisenberg ™l r 1 0
karajan r r -1 0
b ™l r 1 0

Frage 4: Der Text enthdlt 2 Licken, pro richtige Antwort gibt es 1 Punkt
Falsche Antworten werden nicht bewertet. - 2 Punkte

= Bearbeiten der Antworten x|

Texk Punkte Feedback,
Eins 1.0 Texk bearbeiten
Ubernehmen Zuricksetzen

Gesamtpunktzahl des Tests: 7 Punkte
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7.11.4 Gewichtung von Fragen

Werden die erreichten Punkte mehrerer Fragen addiert, bzw. verglichen, so wird mit einer Ja/Nein
Fragen immer nur 1 Punkt erreicht, wahrend eine Frage mit mehreren richtigen Antworten
entsprechend mehr Punkte erhalt. Um dieses auszugleichen kann den Fragen ein unterschiedliches
"Gewicht" gegeben werden. Zum Beispiel wird bei der Ja/Nein-Frage das Gewicht von "3" eingestellt,
wenn bei einer Mehrfachfrage 3 Punkte erreicht werden kdnnen.

Wahlen Sie die richtige Anbwart aus

Ty punkl:el DE: Mazx punkke I 15: ||_ Kritisch
Feedback  Anzeigen |

Es kann aber auch das Gewicht von 1 beibehalten werden daflir aber die einzelnen Antworten mit
Bruchteilen von Punkten versehen werden. Sind zur korrekten Beantwortung einer Mehrfachfrage 4
Antworten anzukreuzen, so werden diese mit 0.2 Punkten eingetragen.

=& |

Marne Kritisch Richtige Antwort Punkte gewahlt Punkke nicht gewahlt
= 3 r 0,z 0
Ankwork 2 v - 0,z 0
Ankwork 3 v - 0,z 0
Anbwort 4 ™ - 0,z 0
Ankwork 5 - - -1 0

Hinweis: Nicht "Richtige Antwort" markieren, sondern "Kritisch"

7.11.5 Beispiel zum Einsatz der Ereignisse ,, Test bestanden / nicht bestanden”

Das Feedback zu einem Test wird angezeigt, sowie die Aktion ,Bewerten“ ausgefiihrt wird. Ist die
erlaubte Anzahl der Versuche erreicht, wird das Ergebnis nicht mehr aktualisiert. Bei dem letzten
zulassigen Versuch wird zusatzlich das Ereignis ,Bei Test bestanden oder ,Bei Test nicht
bestanden“ ausgewertet.

Beispiel: Nutzung dieser Funktion zum Anzeigen eines gestaffelten Feedbacks

Anzahl Versuche = 2

Aktionen

= aktionsliste -0l x|
E 7] -

""" erlauterung 1| Anzeigen 3

E Eei Test nicht bes... @& falsch 1| Anzeigen @
_[52’ erlaukerung 1| Anzeigen —

il bewerten %7 Bei Mausklick Test-Container Bewerten 4
E Feedback, Feedback anzeigen %

Schlieffien |

e Nach dem ersten Klick auf [ Bewerten ] wird das Feedback angezeigt.

e Nach dem zweiten Klick auf [ Bewerten ] wird das Feedback angezeigt und gleichzeitig wird
die Aktion ausgeflhrt, die von ,Test bestanden® oder , Test nicht bestanden® ausgeldst wird.
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