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Zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch werden die Funktionsweise und die Handhabung von EasyProf® beschrie-
ben. Die beiden ersten Kapitel enthalten die allgemeinen Funktionen, die generelle Arbeitsweise
und das Konzept des Programms.

Die weiteren Kapitel beschreiben ausfihrlich die verschiedenen Mdéglichkeiten Inhalte zu gestalten,
den Umgang mit den Kursen, die Integration von verschiedenen multimedialen Elementen, die Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen und Aktionen. Weiterhin werden alle Ausgabeoptionen aus-
fuhrlich dargestellt.

Zum Einstieg wird empfohlen, zun&chst die ersten Kapitel durchzuarbeiten. Sie kdnnen aber auch
jederzeit mit Hilfe des Stichwortverzeichnisses zu den gesuchten Informationen springen. Am Ende
des Handbuchs finden Sie ein Glossar mit den wichtigsten Begriffen.

Syntax

Meniibefehle
Ment Datei > Offnen

Register im Dialogfenster
Ansicht

Feldbezeichnung aus Dialogfenster
< Ansicht >

Tastatureingaben
[ Strg + A ] Taste Strg und A gleichzeitig betatigen
[ F2 ] Funktionstaste F2

Verweis
Siehe 3.1 Arbeiten mit Dateien
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8 Aktionen

In EasyProf® kénnen mit den Aktionen, die verschiedenen Elementen zugeordnet werden, Inter-
aktionen durchgefiihrt werden. Alle Aktionen werden Uber das Aktionsfenster erstellt, ohne dass
dabei auch nur eine Codezeile geschrieben werden muss.

8.1 Das Aktionsfenster

E Aktionen = [ [

Ausliser Ereignis

== Eilder -~ | |3 3
g! @ (7 Bei Maus hinein
-
(&L Bei Maus loslassen
y

m

(&h Bei Maus heraus a
| 5 ﬁ Bei Maus gadriickk

D Kippel
-3 nachmal -

Ziel Akkion

D hoch - Skark
] vief H stop
-] HOP:8| | Il Pause
57 nochmal

f

E—JB Master page

@ loga

R
- raw Seitenname

R e
| 2uriick.
& home o

WerzGgerung 0=

Erstellen ] [ Schliefen ]

Die Vorgehensweise:
1.) Ausléser auswahlen, z. B. Schaltflache ,Button®
2.) Ereignis auswahlen, z. B. " Bei Mausklick"
3.) Ziel auswahlen, z. B. Audio "hoch"

4.) Aktion auswéhlen, z. B. "Start"
Bestétigen mit [Erstellen ]

Das Aktionsfenster kdnnen Sie wahlweise 6ffnen tber:
= Aufdas lcon " Aktion" " in der Werkzeugleiste klicken (empfohlen) oder

= {iber die rechten Maustaste das Kontextmeni 6ffnen: "Aktion"

8. Aktionen 5
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8.2 Die Aktionsliste

Die Aktionsliste zeigt alle Aktionen der gedtffneten Seite:

'ﬁ Aktionzliste | e
Ausliser Ereignis Ziel Aktion Neu
;. ihoch %5 Bei Mausklick A hoch | Anzeigen i | | Bearbeiten
_— _ hach b‘ Start 'y Nach Oben
i I ¥ Bei Mauskick tief | &nzeigen el

tief B Start ¥ | |Nach unten
il nochmal C'}‘ Bei Mausklick Seitenanzeige qu Gehe zur Seite Ve Loschen
4 Kloppel % Bei Mausklick kleppel | Anzeigen

Die Schaltflachen haben folgende Funktionen:

Neu
Offnet das Aktionsfenster zum Erstellen einer neuen Aktion.

Bearbeiten
Die ausgewahlte Aktion wird zur Bearbeitung aufgerufen. Es 6ffnet sich das Aktionsfenster und

Sie kdnnen die gewiinschten Werte andern.

Aufwérts und Abwarts
Hiermit kann die Reihenfolge von Aktionen, die von einer Quelle ausgeltst werden, veréndert
werden.

Loéschen
Ldscht die ausgewahlte Aktion.

8.3 Die Ereignisse

Aktionen kdnnen ausgelost werden durch verschiedene Ereignisse. Im folgenden sind die tblichen
Ereignisse aufgefuhrt. Spezielle Elemente kénnen Uber andere oder zuséatzliche Ereignisse verfligen.

Bei Mausklick
Beim Klicken der (standardmafig) linken Maustaste auf das Element.

Bei Maus hinein
Beim Bewegen des Mauszeigers auf das Element.

Bei Maus heraus
Beim Bewegen des Mauszeigers aus dem Element heraus.

Bei Maus gedruckt
Beim Dricken (und Festhalten) der (standardmafig) linken Maustaste.

Bei Maus loslassen
Beim Loslassen der (standardmafig) linken Maustaste.

8. Aktionen
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8.4 Allgemeine Aktionen

Im Folgenden sind die allgemein verfligbaren Aktionen beschrieben. Spezielle Elemente (z. B.
Karussell) verfiigen Uiber spezifische Aktionen, die bei dem jeweiligen Element beschrieben sind.

8.4.1 Anzeigen

Hiermit wird ein unsichtbares Element sichtbar gemacht.

8.4.2 Verstecken

Hiermit wird ein sichtbares Element unsichtbar gemacht.

8.4.3 Bewegen

Hiermit wird ein Element bewegt.
Die Parameter:

7 N
% Editor Bewegen &J

[V] Absolute Bewegung X : o Y 0=

Zeit{ms) 0% Effekte: ;_Ohr!e v;

Beschleunigt

[ Ubernehmen ] [ ZuriicksdStark beschleunigt
Abgebremst

m

Absolute Bewegung Ja / Nein
Ja = Das Element wird zu den im Folgenden aufgefihrten Koordinaten bewegt.
Nein = Das Element wird um die im Folgenden aufgefihrten Koordinaten bewegt.

Time / Zeit (ms) Zeit fur die Bewegung

Beispiel
Ausgangsposition: Zielposition:
X =200 X =500
Y =200 Y =700

Relativ: X: +300
Y: + 500

Absolut: X: 500
Y: 700

8. Aktionen 7
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Effekte

Ohne Ohne Effekt

Beschleunigt Geschwindigkeit der Bewegung nimmt zu

Stark beschleunigt Geschwindigkeit der Bewegung nimmt stark zu

Abgebremst Geschwindigkeit der Bewegung nimmt ab

Stark abgebremst Geschwindigkeit der Bewegung nimmt stark ab

Beschleunigt/gebremst Beschleunigung, dann Verlangsamung

Stark Beschleunigt/gebremst Beschleunigung, dann Verlangsamung, starke Anderung

Einschwingen Start u. Ende Am Start und Ende erfolgt ein weiches einmaliges
Einschwingen

Schwung holen Einmaliges "Schwung holen” am Start

Am Ziel einschwingen Einmaliges Einschwingen am Ende

Abprallen Start u. Ende Abprallen an Start und am Ende

Stark abprallen Abprallen beim Start

Ende Abprallen Abprallen am Ende

Elastisch federn Mehrfaches Abfedern am Start und am Ende

Elastisch federn Start Mehrfaches Abfedern beim Start

Elastisch federn Ende Mehrfaches Abfedern am Ende

8. Aktionen 8
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8.4.4 GrolRe andern

Hiermit wird die GréR3e eines Elements verandert.

Die Parameter

-
% Editor GroBenanderung

Absolute Gréllenanderung Ja/ Nein

(V] Absolute GréBenanderung  Breite : 15| Hohe: 1% B
Zeit(ms) : 01| Effekte: [Ohne ]
Beschleunigt [
Stark beschleunigt |=
Abgebremst ‘ B
Stark abgebremst
[Beschleunlgt,fgepremst 2 ]
Stark beschleunigt/gebremst
— M cch it e Phaik s d Pa da -—

Ja = Die Grol3e des Elements wird auf die folgende Breite und Hohe veréandert.
Nein = Die Grol3e des Elements wird um die folgende Breite und H6he verandert.

Richtung der GréR3enanderung

Die ausgewahlte Position gibt die Richtung der GroRenanderung an (hier: nach [__C]

allen Richtungen, von oben links ausgehend).

8.4.5 Aktivieren

Hiermit wird ein Element, das eine Aktion auslosen kann, aktiviert.

8.4.6 Deaktivieren

Hiermit wird ein Element, das eine Aktion auslosen kann, deaktiviert.

8.4.7 Start

Zum Starten eines Media-Elements (Ton, Flash, Video)

8.4.8 Stopp

Zum Beenden des Abspielens eines Media-Elements (Ton, Flash, Video).

8.4.9 Pause

Zum Anhalten (pausieren) eines Media-Elements (Ton, Flash, Video).

8.4.10 Eigenschaften andern

Hieriber werden die Eigenschaften des Elements in einem Editor-Fenster angezeigt und kénnen

geandert werden.

8. Aktionen
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9 "Kurs"

In der Gruppe "Kurs" werden verschiedene Aktionen zusammengefasst, die sich auf den gesamten
Kurs beziehen.

9.1 Kurse

Die Werkzeuge sind Funktionen, die die Endbenutzer bei der Bearbeitung eines Kurses nutzen
kénnen. Sie sind Uber die Aktionen "Kurs" verfiuigbar. Da die Werkzeuge sich in der Regeln auf den
gesamten Kurs beziehen und nicht direkt mit Inhalten in Verbindung stehen muissen, werden sie
meist in die Master-Seiten integriert.

Akkion

[E Beenden

(5 Drucken

-, Suchen
Hiskarie
| Motiz anlegen

| Motizen verwalten
Meuladen der seite
L Glossar
Tracking anzeigen
Tracking-Draten per FTP senden
Tracking-Diaten per Email senden
Tracking ajax senden
Retrieve tracking ajax

9.1.1 Beenden
Mit der Funktion "Beenden" wird das Kursfenster geschlossen.

9.1.2 Drucken

Mit dieser Funktion wird dem Endbenutzer die Moglichkeit gegeben einzelne Seiten oder auch den
ganzen Kurs auszudrucken. Der Druck erfolgt Uber die allgemeine Druckfunktion des jeweiligen
Browsers.

9. Kurs 10
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9.1.3 Suchen

Mit der Suchfunktion kénnen die
Endbenutzer nach beliebigen
Begriffen im Kurs suchen. Die Suche
wird Uber eine  Aktion der
Kursverwaltung ausgeldst (Uber eine
Schaltflache, Klickflache etc.).

Nach dem Aufruf wird folgendes
Dialogfenster angezeigt:

Suchen

Der Suchbegriff wird in das Feld
eingegeben und Uber die Optionen
GROMR/Kklein / UPPER/lower kann die
Suche verfeinert werden.

Bei Aktivieren der Option "Start with"
kann nach Wortanfangen gesucht
werden

Results/Ergebnisse
Auflistung der Ergebnisse

Seiten/Pages location

S |t

—

@ Search - Mozilla Firefox

L httpy/f127.0.0.1:53076/resource/D?e3ANAA_Daten'\Easyprof\EP37_tests\ep3i_einfuehr i

Search inall pages -

UPPER/ower
Start with

Search Stop

Results

Fages location

b

Fertig 4t

Anzeige des Seitennamens des ausgewdahlten Ergebnisses und Verlinkung zur Seite. Die Anzeige

erfolgt im Fenster "Suchen”.

9.1.4 Historie

Dies dient zur Anzeige der bereits besuchten Seiten in der Reihenfolge des Aufrufs.

@I History - Mozilla Firefox

S e S

—

Page histary

Bild=chirm

Links + Dokumente
Text-Editar

Inhalte

Flash

Bilder

Text

tracking

Select page path
EP 3.0 = Einfihrung = Links + Dokuments

Fertig

| http://127.0.0.1:560 12/ resource/D%3A\AA_Daten'\Easyprof\EP37_tests 17

]
o e
=

h

Uber Seite/Select page path kann die betreffende Seite im Fenster "Historie" angezeigt werden.

9. Kurs
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9.15

Notiz anlegen

Zur der jeweils geodffneten Seite kann der Endanwender eine Notiz anlegen. Die Notizen werden als
Cookies auf der Festplatte des lokalen Rechners gespeichert.

@I Motes - Maozilla Firefox

S

http://127.0.0.1:560 12 /resource/D%3A AA_Daten'\Easyprof EP37t 77

Das ist eine Motiz||

Fertig

o ord
Eu

']

9.1.6

Notizen verwalten

Uber die Aktion "Notizen verwalten kénnen alle Notizen des gedffneten Kurses angezeigt werden:

.

@ Annataticns manager - Maozilla Firefox

|

E] |-

I

Content
Das ist eine Motiz!

Select page annotation

fracking

FPage path
EP 2.0 = Einfuhrung = tracking

http://127.0.0. 1:56012/resource/D%3AVAA_Daten'Easyprof EP37_tests\ep3d_sinfuehrung'\tempiou 7.7

http://127.0.0.1:56012/resource/D:\AA_Daten'\Easyprof\EP37_tests\ep38_einfuehrung\temp'outputHTML/pag...  =#* |
d

8

Inhalt / Content

Auswahl Seite / Select page annotation

Seite / Page Path

9.1.7

Neuladen der Seite

Zeigt den Notizinhalt

Hier werden alle Seiten aufgefiihrt, auch welchen eine
Notiz angelegt wurde. Durch Anklicken wird diese Notiz

im oberen Teil angezeigt.

Hier wird der Pfad zur Seite angezeigt und hiermit kann
auch diese Seite in diesem Fenster angezeigt werden.

Die aktuelle Seite wird neu geladen, Aktionen, die beim Lader der Seite ausgefiihrt werden, werden
erneut gestartet.

Sollen auch die Testfragen zurtickgesetzt werden muss die Option "Zuriicksetzen beim Laden der
Seite" aktiviert werden (siehe Handbuch Teil 3 "Tests").

9. Kurs
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9.1.8 Glossar

Es kann ein Glossar erstellt werden, das die Endbenutzer nach belieben aufrufen kénnen.

Erstellen eines Glossars
Das Glossar wird tiber Menli Manager/Aktionen > Glossary erstellt.

r@ Glossar B h
{:E = (}Ogsarﬁ — — MName :  Glossar
- H egri i v [ § = S -

- (4] [arial || ol 16 QWi 2R EEEES B & | aggonen +
s | P Begriff 3 Hintergrundfarbe| | 255,255,255 [ |
/ Hintergrundfar... 255,255,255

A \
2 Glossar-Baum-Wort $
Schriftfamilie Avrial
g Schriftaréfe 12
H Schriftfarbe W 0,00
Liste der =
& Fett @]
> 1 H Kursiv F
» Begriffe Beschreibungsfeld e B
FAd Farbe bei Mou... 255,255,255
Farbe bei Mau... 155,204,255
Farbe Schrift W 0,0,0
Eigenschaften
(Formatierung)

9.1.8.1 Der Glossareditor

Erstellen eines neuen Eintrags:
Wahlen Sie gegebenenfalls die Gruppe aus, in welche der Eintrag aufgenommen werden soll.

Klicken Sie auf | ‘# | "Wort hinzufiigen" um den Begriff hinzuzufiigen.

r ——
@ Glossar - ". ——L ™ 4 m @l&lﬂ
[ =L Glossar HTML ( Titel

s 3 (4] [avia A o Olpuet BEEIERESEHEE R N
B| P Begrif3 Hypertext Markup Language ) o Allgemein 8
N ist ein Dokumentenformat zur Auszeichnung von Texten, die in Frodltp ]
2 einem Browser dargestellt werden konnen. Ein Hauptmerkmal ist Sehritiamiie Arial 57
die Moglichkeit zur Verlinkung wvon Texten. HTML wird vom World Schriftarofie |14 =i
@ Wide Web Consortium (W3C) weiterentwickelt. Schriftfarbe 0,00 5|
4 Fett [E] il
& Kursiv F |
» Unterstreichen @] |
i Verhalten L 4
5 IRahmen btandard
Weitere L 4
iFormat Schrift [Forrnat Schrift ‘ |
|Format Rahmen |[Format Rahmen | |

Im mittleren Feld geben Sie den Text ein. Im rechten Bereich kénnen Sie wéahlen zwischen den
Eigenschaften fir Titel und den Eintrag/Definition.

9. Kurs 13
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Die Eigenschaften des Titels:

Name
Dieser erscheint im Glossar.

Die Formatierung koénnen Sie fir jeden Titel separat
angeben, aber hier empfiehlt sich das Anlegen einer
Formatvorlage.

Auswahlen:

Die Eigenschaften des Eintrags

9. Kurs

Titel | Definition
Mame : HTML
Allgemein L
Tooltip
Schriftfamilie  |Arial o
schriftgrofe |14 %]
Schriftfarbe W 0,0,0 o
Fett %]
Kursiv 5
Unterstreichen [ o
Yerhalten L
{Rahmen [Standard
\Weitere &
Format Schrift  |Format Schrift
Format Rahmen |[Format Rahmen
Titel | Definition
Allgemein &
Schriftfamilie Arial
Schriftgréfe 12
Schriftfarbe W 0,00
Fett
Kursiv ]
Unterstreichen [
Tooltip
Hintergrundfa...
Link. Lo
Schriftfamilie  |Arial N
SchriftgroBe |12 A
schriftfarbe MW 0,0,255 A
Fett oA
Kursiv ] A
Unterstreichen A
Yerhalten L 2
Aktiviert
Rahmen Standard
Abstand Text  [0,0,0,0
Vertikale Scroll... [Nach Bedarf
Weitere L2
Format Schrift  [Format Schrift
Format Rahmen |Format Rahmen
Format Link Format Link
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-

Gruppen | ==

Die Eintrage koénnen Uber Gruppen zusammengefasst werden. Dazu sollten zuerst die Gruppen
angelegt werden und dann die einzelnen Begriffe gleich in der passenden Gruppe eingegeben
werden. Dies kann zwar auch im Nachhinein gemacht werden, aber dies ist aufwéandig.

Waéhlen Sie im linken Bereich die Ubergeordnete Ebene aus (zu Beginn ist dies "Glossar").

Klicken Sie dann auf | =2 "Gruppe hinzufiigen".

Passen Sie den Namen nach |hren Bedirfnissen an: (ber |“A oder Doppelklick auf das
Namensfeld.

Gruppen und Eintrage verschieben

2| ¥ @[]

Uber die Buttons

kénnen Eintrage und Gruppen verschoben werden.

Ldschen von Eintrédgen und Gruppen

Uber E wird das ausgewahlte Element (Gruppe oder Wort) OHNE Rickfrage geldscht.

A
Alphabethisch sortieren ||
Hinweis: Umlaute werden am Ende einsortiert.

9.1.8.2 Benutzung des Glossars durch die Endbenutzer
Durch Aufrufen des Glossars wird ein Popup-Fenster gedffnet, in welchem in der linken Halfte die

Gruppen und die Begriffsnamen angezeigt werden. Der Lerner kann nun einen Begriff auswahlen
und der Erlauterungstext wird in dem rechten Bereich angezeigt.

9. Kurs 15
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9.1.9 Tracking anzeigen

Mit dieser Funktion wird eine HTML-Seite erzeugt, die die Dauer der Session, die besuchten Seiten
und die Anzahl der durchgefiihrten Tests dokumentiert

@) Tracking - Mozilla Firefox @M

__ http://www.dd-learn.de/test/test_tracking/pages/file20.html W

TRACKING

The title has been opened May 12, 2011 at 16:05:59.
Time passed : 0 hours, 0 minutes and 33 seconds.

Pages

Total of page : 21.

@ Total of visited page : 9.
E-Kurs_EP38 [43%]
Einfuhrung [43%]

e

Total of printed page : 0. |

L
Tests |
@ Total of evaluated test : 3.
® Sputnik evaluated at 16:06 =-Sputnik [2/3] %
Test failed - [ ~In welchem Jahr wurde der erste Spumik in |
® Physiker evaluated at 16:06 den Weltraum geschossen? [0/1] |
est passed - [DETAILS =1-Fullen Sie die Lucken richtig aus: = |
® Ohm evaluated at 16:06 Margenstund hat . im Mund. &ber mit . im 1
est passed - [DETAILS Herzen gehts auch [2/2] =
~gold & l
= |
Print Close
Fertig e

Die Seite kann gedruckt oder gespeichert werden.

9.1.10 Tracking per FTP versenden

Mit dieser Funktion wird eine HTML-Seite erzeugt, die die Dauer der Session, die besuchten Seiten
und die Anzahl der durchgefiihrten Tests dokumentiert

. hl
Auswahlen ocder andern des FTP T - ﬁ
Auswahlken/Editieren der FTP-Daten

Hostname Benutzername Kennwart Verzeichnis
Ftp-user passwiork racking IK

Hostname: URL

Benutzername: gultiger FTP-Nutzername

Kennwort: dazugehdoriges Kennwort

Verzeichnis: in dieses Verzeichnis wird das Ergebnis gespeichert
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9.1.11 Tracking per Email versenden

Mit dieser Funktion wird eine HTML-Seite erzeugt, die die Dauer der Session, die besuchten Seiten
und die Anzahl der durchgefiihrten Tests dokumentiert.

) & h
Auswihlen cder 3ndern des-Mail-Kontakts ——_— ﬁ
Auswahlten/Editieren der Email-Daken

Yo an Betreff Inhalk

W ri@dd-lzarn.de infoi@easyprof.de  Kurs sy rgebnis | %

' Tracking-Ausgabe : :HTML v:

= |
Von: Absende-Adresse: eine glltige Email-Adresse des Webservers
An: Zieladresse: Empfanger der Ergebnisse
Betreff: Erscheint im Betreff der Email
Inhalt Erscheint im Textfeld der Email
WICHTIG:

Da die Ergebnisdateien zwischengespeichert werden, muss folgender Ordner beschreibbar sein:

Ihr Webserver / Kurs /utils (Berechtigung: 777).

Achtung: funktioniert nur, wenn die Mails innerhalb der Domain versendet werden. Im anderen Fall
muss die Aktion "Tracking per Applet" verwendet werden.
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9.1.12 Tracking Ajax senden

folgt

9.1.13 Tracking Ajax erhalten

folgt

9.2 Seitenanzeige

Ziel Akkion
{@] Seite @ Yorherige Seite
(&) Machste Seite

Scorm dbernehmen
2T Tracking Applet

Siehe Handbuch Teil 2, 6.2 Element "Seite"

9.3 SCORM Ubernehmen

nachste Seite (Werlauf)
vorherige Seite (Werlauf)

zehe zur Seite

@ anzeigen externer URL
4 Datei dffnen

E Seite schlieffen

Akkion

Siehe Handbuch Teil 5;: SCORM

9. Kurs

Wert an die Scorm Obergeben
\Wert der Scarm auslesen
Senden der Daten Scarm
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9.4 Tracking Applet

Die Aktionen der Gruppe ,Tracking Applet® bieten die Moglichkeit personenbezogene Daten mit den
Testergebnissen und weiteren Daten zu Ubermitteln:

Akkion

wir Tracking Applet offline
"' Tracking Applet Mai
&, Tracking Applet Frp

9.4.1 Tracking Applet offline

ﬂ Auswihlen/Andern des Speicherorts @

() Relativer PFad:

i@ Lokaler PFad

Dakeiname .Nummer - .
Beispiel 001.zip
Sprache :Stanu:laru:l -

Kursbewertung

Kommentar

Tracking output ; :HTML 'r:

Ubernebmen ] [ Zuriicksetzen ] [ abbrechen

Absoluter Pfad Hier kdnnen Sie einen absoluten Pfad zur Speicherung der Daten
angeben, z. B.: C:/Dokumente + Einstellungen/Kurstracking. Hierbei muss
das Zielverzeichnis auf dem Rechner des Lernenden / Endanwenders
vorhanden sein.

Relativer Pfad Ein relativer Pfad bezieht sich immer auf die individuelle Ausgangsposition,
z. B. : /Kurstracking = in das Verzeichnis Kurstracking ausgehend von der
aktuellen Position.

Lokaler Pfad Hier kann der Lerner / Endanwender den Speicherort bestimmen.
Dateiname Vorgaben zum Dateinamen, wie in "Beispiel" angegeben.
Sprache Anzeige des Dialogfensters beim Lerner / Endanwender

Kursbewertung und Kommentar sind Eingabefelder, die optional verwendet werden kénnen.
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Anzeige des Dialogfensters beim Lerner / Endanwender

/2 A_Daten'Easyprof\EP3_test'Generali_neu'temphouk - |EI|£|

Gehen Sie lhre personlichen Daten ein

Nummer

MName

|
|
Vorname |
|

Email-Adresse

Telefon Land

Hurshewertung 1 - )

Kommentar

>. Optionale Felder

Speichern
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9.4.2 Tracking Applet Mail

2

Auswahlen / Andern der Email-Adresze ﬁ

Auswihlben/Editieren der Email-Daten

Smkp Smkp User

L — |

Smtp Ee...  Yon An Subject Inhalk

I
! Dakeinarme :Nummer - I

Beispiel o1 .zip

Sprache :Standard -
| kKursbewertung
| [] Kammentar

Tracking output ; :HTML v:
[ Ja ] [ abbrechen
J

Angaben fur den Email-Versand

Smtp
Smtp User

Smtp Kennwort
Von

An

Subject

Inhalt

9. Kurs

Name lhres Mail-Ausgangsservers

Benutzername des Emailkontos, das fir den Versand der Nachricht
verwendet wird.

Kennwort fuir diesen Benutzer

Absende-Email-Konto (fuir das die obigen Angaben sind)
Empfanger des Emails, das die Trackingdaten enthalt.
Betreff des Emails mit den Trackingdaten

Wird als Text in die Email ibernommen. Die Tracking-Ergebnisse werden
in einer Zip-Datei verpackt.
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9.4.3 Tracking Applet ftp

Anstelle des Versand per Email kann die Zip-Datei mit den Tracking-Daten auch auf einem FTP-
Account abgelegt werden.

-
Auswahlen f Andern des ftp-Accounts .' - ﬁ
Auswahlten/Editieren der Email-Diaten
Server Iser Kennwork Yerzeichnis
fFtp-user Ftp-kennwiort
1
I Dateiname .Nummer - -
| | |
Beispiel 001.zip I
Sprache :Standard -
kKursbewertung
| kommentar
Tracking output ; :HTML v:
[ Ja ] [ Abbrechen ]
y
Server Name des FTP-Servers (z. B. ftp://www.easyprof.com )
User Benutzername des FTP-Accounts
Kennwort Kennwort des User-Accounts
Verzeichnis In dieses Verzeichnis werden die Daten auf dem FTP-Server gespeichert.

9. Kurs 22


ftp://www.easyprof.com/

EasyProf 3.8

Aufbau der Tracking-Datei

In allen 3 Varianten (lokale Speicherung, Email, FTP) wird eine Zip-Datei erzeugt. Der Name dieser
Zip-Datei wird nach den Vorgaben generiert (

Dateinamme Marne+Yoarname - I

Murnmer
Murnmer+MName
Murnmer+MName+Yarname

Marme

Z. B.: anna_meier.zip
In der Zip-Datei sind enthalten:

Tracking.html HTML-Seite mit den Ergebnissen:

TRACKING

User information

Nummer: alles
Name: nul|
Vorname: rull
Email-Adresse:
Telefon:

Land:

The title has been opened May 14, 2009 at 13:19:27.
Time passed : 0 hours, 0 minutes and 32 seconds.

Pages

Total of page : 8.
@ Jatal of visited page : 8.

Zur Anzeige von Details

Total of printed page : 0.
Tests

otal of evaluated test : 36.
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10Arbeiten mit Variablen

In EasyProf kdnnen Sie eigene Variablen anlegen und es sehen eine Reihe von Systemvariablen zur
Verfugung.

Eigene Variablen kénnen
e Textvariablen und
e numerische Variablen

sein.

Der Geltungsbereich einer Variablen kann festgelegt werden auf

e eine Seite
e den kompletten Kurs

Die Systemvariablen sind:

=48 Systemvariablen
-4 A Benutzername
¢ ¥ Benutzer id

-4 /¥ Seitenname

i | » Seitennummer
i | » Gesamtseitenzahl
i | » Besuchte Seiten
i | Gedruckte Seiten
i | » Session-Zeit

Benutzername (Text) Nur fur Tracking per Ajax

Benutzer ID (Text) Nur fur Tracking per Ajax

Seitenname (Text) Name der aktuellen Seite

Seitennummer Fortlaufende Seitenzahl Gber alle Kapitelebenen
Gesamtseitenzahl ohne Popup-Seiten und ohne Masterseiten
Besuchte Seiten dto.

Gedruckte Seiten dto.

Session-Zeit Bearbeitungszeit des aktuellen Aufrufs

Weiterhin werden fir jedes Element die Variablen
X-Position (in Pixel)
Y-Position (in Pixel)
Breite (in Pixel)
Hoéhe (in Pixel)

Fir das Element "Test-Container" werden zuséatzlich folgende Variablen angeboten:

=] Test
E}E] Test-Container
..... (] Diese Variablen kénnen z. B. im Text-Editor oder dem Eingabefeld
..... «fr v ausgelesen und angezeigt werden.
----- ] » Breite
..... ] Hihe Details Siehe Handbuch Teil 3 "Test-Container".

..... ] » versuch

..... | * Mummer der Frage

..... «| » Zuletzt erreichte Punkte
..... «|» Max, Punkke

..... «1» Prinkbe 20im Restehen
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10.1.1 Anlegen einer Variablen

.. '
Uber das Symbol 7| 6ffnen Sie den Variablen-Manager:

'ﬂ Verwaltung der Variaklom S S - Elﬂlﬂ_hj

=B g Eigenschaften bearbeiten

Kurs + [SERES

Mame : Mumerische Variable
Seite k

&llgemein *
|Standardwert |EI | |

Wabhlen Sie den Geltungsbereich (Kurs oder Seite)
Waéhlen Sie den Typ (Numerisch oder Text)
Vergeben Sie einen Namen

Optional: legen Sie einen Standardwert fest
Mit diesem Wert ist die Variable vorbelegt.

P wdhPE

10.1.2 Beispiel zum Arbeiten mit einer numerischen Variablen:
Aufgabe: Addieren der erreichten Punkte der Tests in einem Kurs

Im Kurs sind auf verschiedenen Seiten Testcontainer enthalten. Die Punkte sollen addiert werden
und auf einer Ergebnisseite ausgewertet werden.

1. Schritt: Variable anlegen

Legen Sie eine humerische Variable mit dem Geltungsbereich des gesamten Kurses (Projekts) an
und vergeben Sie einen Namen, z.B. "ergebnis". Der Standardwert wére in diesem Fall "0", da
erst dann die Variable belegt wird, wenn ein Test bestanden wurde.

2. Schritt: Mit einer Aktion die Variable mit Wert belegen
Offnen Sie die Seite mit dem ersten Test. Legen Sie eine neue Aktion an:
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Tesk-Container

----- @ Bewerten

é Q Kurs

-t ] » ergebnis

¥, Bei Test besta

E Bei Test nicht bestanden
E Bei nachstem Yersuch

Eei Anderung der Frage

Beim Anzeigen der ersten Frage
Bei Anzeige letzker Frage

E Akticnen | = | B P |
Auslbser Ereignis
E| @ Seite 2 Bei Bewertung

Ziel Aktion
E‘L-J Seite 2 Pl . Erhiéhung
¢ b [Z] inhalksverzeichnis ||| % Zufaliger wert
a
i Pad ] <> Wert sinstellen
Test-Container & Eindern
Feedback, 2 7uri
'-E‘ Bewerten | <1 Zuriicksetzen auf
E| {_:_] Kurs . =
@ kurse Einstellen der ErhShung u
@ Seitenanzeige
I % Scorm Gbernehmen r 1@ Wert: 3
Tracking Applet L . .
o] > [T— L 1) Wariable Auswahl E]
l Ja ] l #Abbrechen Yerzigerung ok
rskellen ] [ Schliefen ]
1. Ausloser: Test-Container
2. Ereignis: Bei Test bestanden
3. Ziel: Variable "ergebnis"
4. Aktion: Erhdhung uber ... den gewtnschten Wert einstellen, z. B. 3, wenn bei Bestehen des

Tests 3 Punkte vergeben werden sollen.

Wiederholen Sie "Schritt 2" fir jeden Test, der in die Bewertung einflieR3en soll.

3. Schritt: Ergebnis anzeigen

Zur Anzeige des Ergebnisses legen Sie ein Text-Editor-Element an und fligen die Variable im

Text ein:
%. o o
ie haben «1» Punkte erreicht.
o o
o o o
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10.1.3 Ereignisse + Aktionen

Ereignisse
Numerische Variable

<1z Bei Anderung
«» Wergleichen

Textvariable

<1 Bei Anderung
<1 Gleich mit

i Micht: gleich mit

Die Ereignisse numerische Variablen:

Bei Anderung

Vergleichen
die Aktion ausgelost

Aktionen
Numerische Variable:

<{» Erhdhung

<> Zufalliger Wert
<> Wert einstellen
<> Andern

< Zuricksetzen auf

Textvariable

<> Wert einstellen
<> Andern
1> Zuriicksetzen auf

<> Text hinzufigen

Andert sich der Wert der Variablen, wird diese Aktion ausgelost

Der Wert der Variablen wird mit den vorgegebenen Bedingungen verglichen und

-

Bedingungen einstellen

S

@ Wert

Yariable :

Ausywahl

Bei Ainderung der Yariable

Beim Laden der Seite

[ Ja ] [ abbrechen

L

Drop-Down-Feld zum Einstellen des Vergleichs
Wert / Value= zu vergleichender Wert

Variable / Variable = Vergleich mit einer anderen Variablen
Optionen zum Bestimmen des Zeitpunkts der Aktion:

e Bei Anderung der Variablen
e Beim Laden der Seite

10. Arbeiten mit Variablen
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Aktionen numerische Variable

Erhdhung Hiermit wird der Wert der Variablen um die eingestellte Zahl erhoht.
Verschiedene Rechenoperationen sind maglich:

Einstellen der ErhShung Iﬁ
@ Werk 5
Yariable : Auswahl
[ Ja ] [ Abbrechen
Wert einstellen Ein neuer Wert wird der Variablen zugewiesen
Zufallszahl Der Variablen wird eine Zufallszahl eines Zahlenbereichs zugewiesen.

Andern

Zurucksetzen auf Zuricksetzen auf Ausgangswert

Die Ereignisse Text-Variable:

Bei Anderung Andert sich der Wert der Variablen, wird diese Aktion ausgelost
Gleich mit Entspricht der Inhalt dem vorgegebenen Text, wird diese Aktion ausgeldst.
Nicht gleich Weicht der Inhalt vom vorgegebenen Text ab, wird diese Aktion ausgelost

Aktionen Text-Variable

Wert einstellen Ein neuer Wert wird der Variablen zugewiesen
Andern

Text hinzufigen an den bestehenden Text wird ein zusatzlicher Text angehangt oder vor dem
bestehenden Text eingefigt.

Einstellungen zum Hinzufligen I&

r i@ Werk |

Mach -

! b T Mariable Auswahl
Mach Trennzeichen :

[ la ] [ Abbrechen

\ )

Zurucksetzen auf Zuriicksetzen auf Ausgangswert
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11Formatvorlagen

In EasyProf kénnen Formate definiert werden. Damit wird die einheitliche Gestaltung vereinfacht.
Formate kdnnen angelegt werden fur:

= Schriften
= Rahmen
= Links

= Listen (Aufzahlungen)

Die Formate werden Uber den Format-Editor eingestellt.

Meni Manager / Aktionen > Format-Manager

.
W Format-Manager |0 B |
<:-| |;-J|>
:.ﬁ.lle Farmate v: Hinzufiigen EntFernen Standare Eigenschaften Format
Pl Mame : |Format Schrift
Format Form Algemein s
Format Rahmen Schriftfamilie Arial
Format Link Schriftgrafie 1z

Schriftfarbe W 0,00

Fett ]
Kursiv [
Unterstreichen [

|

Die bestehenden Formate beschreiben die Standardeinstellungen, die allen Elementen zugrunde
liegen. Fur Schriften ist die die Schriftart Arial, 12 Punkt.

11.1 Ein neues Format hinzufugen:

Beispiel Format Schrift:
= Auswahl "Format Schrift" im DropDown-Feld "Alle Formate"
= [ Hinzufiigen ]
= "Format Schrift 2" erscheint
= Nach Wunsch andern

= Name anpassen
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11.1.1 Format Schrift

5 e

-

P

Formnat Scheift v" Hirzufiigen ][ Entfernen ][ Standare Eigenschaften Format

Farmate

Mame @ Hinweis

Format Schrift

— Allgernein &5
Hinweis
SchriftFamilie Arial
Schriftgrife 15
achriftfarbe W 0,125,0
Fett
Fursiv
Iinterstreichen
N X — 1 _—
11.1.2 Format Links
Eigenschaften Format
Mame : | Format Link
Lirk, P
Schriftfamilie A rial
Schriftgrifie 1z
schriftfarbe W 0,0,255
Fett
kursiv

Lnterstreichen

11.1.3 Format Rahmen

Formake

Format Rahmen

Marmne : |Fu:urmat Rahrnen

Verhalten

|Rahmen

’
ﬂ Rzhmen-Editor

Linienfarbe

W 153,51,102

Farbe Schatten

R ahmenbreite

2

Schlieen

ﬂ[ Zurlcksetzen l [ abbrechen ]

11. Formatvorlagen
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11.1.4 Format Form

Eigenschaften Format

Mame : |Formak Form

allazrnein &+
Hintergrundfarbe W 255,0,0

Linienfarbe W 128,128,128

Aintialiasing

11.2 Formate zuweisen
Beispiel "Format Form Rot"

In den Eigenschaften (Weitere) wird das gewlinschte Format ausgewabhilt:

|Reu:hteu:k —

. Format Farm
L=l Format Form Rat il
|F|:|rmat Form hl

Die Form ubernimmt nun die definierte Formatierung.

Uber die Eigenschaften kann nun zwischen der Standard-Formatierung und dem ausgewdhiten
Format hin- und hergeschaltet werden:

Formatvorlage aktiv: Formatvorlage nicht aktiv

Mame : [Rechteck, \/l Marne : [Rechteck \‘/l
Allaemnein Allgernein

Hintergrundfarbe Hintergrundfarbe [x]
Rahrenfarbe R.ahmenfarbe [x]
Toolkip Tooltip

Antizliasing ¥ fntialiasing ¥

11.3 Andern der Standard-Formate

Durch Anderung der Standard-Formate werden die Eigenschaften aller Elemente angepasst. Dies ist
vor allem beim Einstellen der Standardschrift sinnvoll.
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12Vorschau und Kursausgabe

Folgende Ausgabeformate stehen zur Verfiigung:

Ausgabe | Manager/&ktionen H

W HTML-Ausgabe ¥ Zur Veroffentlichung im Intra-/Internet

|38 SCORM-HTML-Ausgabe »| Zur Integration in ein Lernmanagementsystem (Teil 5 "SCORM")
@ Flayer-Ausgabe ¥ Zur Veroffentlichung auf CD
| PDF generator »  Nur wenn Zusatzmodul "PDF-Publisher” installiert ist.

12.1 Vorschau
Wahrend der Bearbeitung eines Kurses kénnen Sie sich jederzeit den Kurs in der Vorschau an-
zeigen lassen und so Uberpriufen, wie der Kurs nach der Ausgabe angezeigt wird. Ale
Ausgabevarianten kdnnen in der Vorschau angezeigt werden.
Wenn Sie die Vorschau starten erhalten Sie die folgende Auswahl:

r N
ﬂ Varschau Iéj

Vorschau

wahlen Sie eine Yorschau-Ophion

Cpen with: _Stanu:laru:l -

[ @ Seite:Seite 2
E-El 1 Kapitel:k apitel

Q 1 Eurs

[ Ja ] I Abbrechen

Open with/ Offnen mit: Hier kdnnen Sie einen der installierten Browser zur Vorschau auswahlen.

Hinweis: Wenn Sie "Vorschau Seite" wahlen kdnnen Sie keine Aktionen testen, die auf eine
andere Seite verweisen.
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12.2 Kursausgabe Player

Ausgabe | Manager/Aktionen  Hilfe

& HTML-Ausgabe v D) A | = | E) | P | B | #
T SCORM-HTML-Ausgabe »

@ Player-Ausgabe » @ Vaorschau der Player-&usgabe :
-'f_-» PDF generator k @ Player-Ausgabe erzeugen |
_:l @ Konfiguration der Player-Ausgabe

12.2.1 Konfiguration der Player-Ausgabe

e Konfiguration Player-Ausgabs Iﬁ

------ L WP|=ver Konfiguration

Player Konfiguration

abgeschlossene Tests speichern

[] Anzeige der folgenden Machricht, bei erneutem Aufruf des Kurses:

Anzeige [Dowou want ko load best?

I Zuriicksetzen auf Standard I I Anwenden I

I Ja I I Abbrechen I

Bei der Ausgabe flir CD-ROM-Verotffentlichung (Player-Ausgabe) konnen die Testergebnisse auf
dem lokalen Rechner des Lerners / Endanwenders gespeichert werden, um so ein Wiederholen des
Tests zu unterbinden.

Einstellungen fir:
Tests sollen bei Neustart des Kurses beliebig wiederholt werden (wie bei der HTML-Ausgabe):
- Beide Kéastchen deaktivieren!

Tests sollen nicht wiederholt werden kdnnen, es soll keine Meldung erscheinen:
- "Anzeigen der Nachricht ..": deaktivieren
- "Abgeschlossene Tests speichern": aktivieren

Lerner / Endanwender hat die Wahl, ob die gespeicherten Ergebnisse geladen werden sollen (>
keine neue Bearbeitung der Tests moglich) oder die Ergebnisse werden nicht geladen (= Tests
kénnen wiederholt werden.

- "Anzeigen der Nachricht ..": aktivieren

- " Abgeschlossene Tests speichern ": aktivieren

12.2.2 Player-Ausgabe erzeugen
1 Meni Ausgabe > Player-Ausgabe — Player-Ausgabe erzeugen

2 AnschlieRend wird das Fenster des Dateiexplorers angezeigt. Den Ordner auswahlen, in
dem die Ausgabedateien gespeichert werden sollen.

Name fur das Ausgabeverzeichnis. eingeben
4 Auf[ Speichern ] klicken.
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12.3 Kursausgabe HTML

Ausgabe | Manager/Aktionen  Hilfe

@ HTML-Ausgabe » @ Vorschau HTML-Ausgabe
T SCORM-HTML-Ausgabe » '@ HTML-Ausgabe erzeugen
Player-Ausgabe » '.g? HTML kanfigurieren

7'; PDF generator k

12.3.1 Konfiguration der Ausgabe

ﬂ HTML-Auzgabe kenfigurieren @
o HTrML-Konfiguration . .
- * ST HTML-Konfiguration
------ # Tracking
[] Starte im separaten Fenster
kurs in newem Fenster GFfnen
Launchpage bild
Faasy Frof:
| Standardbid | | wahlen
[] Zip-Paket erstellen
[] Hetps {¥erschlisselte Ubertragung)
Kontesxt-Meni und Textauswahl erlaubt,
Hintergrundfarbe des Fensters 255,255,255
Zuriicksetzen auf standard ] [ Anwenden ]
[ 1a ] [ Abbrechen ]
L
Starte im separaten Fenster Ja/ Nein
Wird diese Option verwendet, dann wird der Kurs in einem separaten Browser-Fenster
gestartet.
Kurs in neuem Fenster 6ffnen Ja/nein

Der Kurs wird in einem Popup-Fenster getffnet. Die GroRe wird durch die GroéRe der
Masterseite(n) vorgegeben.

Wird der Kurs in einen separaten Fenster gestartet, so kann ein Bild gewahlt werden, das im
Browser angezeigt wird, solange der Kurs bearbeitet wird.

Zip-Paket erstellen Ja/nein
Alle Ausgabedateien werden in eine Zip-Datei gepackt.
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HTTPS-Verschliisselung Ja/nein
Der Kurs wird fir HTTPS-Ubertragung optimiert.

Kontext-Meni und Textauswahl erlaubt Ja/ nein
Hiermit kann der Gebrauch der rechten Maustaste zum Aufrufen des Kontext-Menis und ein
Markieren von Textstellen erlaubt oder unterbunden werden

Hintergrundfarbe des Fensters:

Wird der Kurs im Browser geéffnet wird diese Farbe rund um die eingestellt SeitengréfRe
verwendet.

Tracking - Nur von Bedeutung bei Ajax-Ausgabe

'ﬂ HTML-Ausgabe kenfigurieren ﬁ
- 4 HTML-Konfiguration q
. Tracking

Projekk-1D

Tracking senden
Trackingdaten erhalten
@ Keine
) HOLEM {ejemplo: findex. htmiFuserid=:oond
) Laden der Benutzerdaten
[] Trackingdaten wiederherstellen
Gffne zuletzt besuchte Seite

[ Tracking senden 1 Seiten.

Zuriicksetzen auf Standard I I Anwenden I

I Ja I [ &bbrechen I

12.3.2 HTML-Ausgabe erzeugen

1 Meni Ausgabe > HTML-Ausgabe > HTML-Ausgabe erzeugen

2 AnschlieRend wird das Fenster des Dateimanagers angezeigt. Den Ordner auswahlen, in
dem die Ausgabedateien gespeichert werden sollen.

3 Name: Der Name, den Sie eingeben, ist der Name des Ausgabeverzeichnisses, in welchem
die Kursdateien angelegt werden.

4 Auf[ Speichern ] klicken.

Inhalt des Ausgabeverzeichnisses:
| pages
| script
J utils

|&| index.html
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12.4 SCORM-Ausgabe

Siehe Handbuch Teil 5 "SCORM"
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